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¿Estás preparado? 

Las mejores imágenes y todos los detalles del juego en 
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180 PÁGINAS 

para convertirte 
en un experto en 
la Historia de los 
Videojuegos. 
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que levantaron la 
industria, al detalle. 


• 10 JUEGOS 



de cada máquina 
que se convirtieron 
en número 1. 



TODOS LOS 
DATOS TECNICOS 

de cada ordenador, 
anécdotas de su 

desarrollo 
y de los genios 
que los crearon. 
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ienvenido 3 Micro manía. Ya ha pasa- 
do GAMEFEST y por allí nos hemos 
visto las caras, ¿verdad? Me gustaría 
preguntarte qué te ha parecido, pero 
viendo el aspecto genera! de la feria 
los días que pude asistir estoy seguro que quedaste 
encantado, como los miembros de ¡a redacción de 
Micromaníay HobbynewS.es (y, por cierto, nuestros 
Compañeros hicieran una cobertura magnífica). 

Allí has podido probar lo que es una feria de video- 
juegos de primera mano, y además dirigida a! juga- 
dor, no a !a prensa, lo que la hace mucho más amena 
y divertida, por otro lado. Allí has probado muchos 
juegos de los que has leído en Micromanía y de los 
que seguirás leyendo. Algunos, incluso, en este mis- 
mo número, Pero otros, por ahora, los vas a encon- 
trar sólo en las páginas de tu revista favorita. Como 
es el caso, seguro que lo has adivinado ya, de ese 


espectacular «Max Payne 3» que ocupa la portada 
de este mes. ¿Por qué te puedo asegurar que será 
un puro espectáculo de acción? Porque ya lo he visto 
y sí Rockstar cumple todo lo que promete, el regreso 
de Max te va dejar de una pieza. 

El clásico de la portada no es, claro, el único que 
vuelve, porque ahí tenemos varios regresos más en 
este número de Micromanía; «1 he Eider Scrolls» lo 
hace con su quinta entrega, «Skyrim»; IEA nos trae- 
rá en 2012 otro clasicazo "remakeado". «Syndica- 
te»; vuelven las ediciones anuales de juegos como 
«Football Manager» o«Fl». Y mucho más, que mejor 
te invito a descubrir por ti mismo en este número, 

Y, como siempre, antes de despedirme te invito a 
revisar el DVD de este mes con «Tron 2.0», otro clasi- 
cazo que ha vuelto también, aunque éste para tu dis- 
frute inmediato. Así que empieza ya tu Micromanía 
de este mes y, ya sabes, envía tus comentarios. 






Síguenos también en nuestra página de 


facebook 


ww w.f acebo o k ,Cfnn t r^v ¡sto mfarmm n i a 


Ya puedes comprar Micromanía en edición digital en: micromanía Jtioskoymas.com 
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Te traemos toda la actualidad del mundo 
del videojuego, de la A a la Z. ¡No dejes 
que se te escape ni una sola novedad o 
no podrás presumir de estar mejor 
informado que nadie! 


16 Primeras Imágenes 


Guifd Wars 2 


La continuación del juego de Rol Online 
de NCSoft nos ha dejado con la boca 
abierta, ¡Mira estas nuevas imágenes 
y podrás juzgar por ti mismo! 



18 Buzón 

Un espacio para opinar y enviar tus 
sugerencia. Si tienes algo que decir, 
mándalo aquí. Revisaremos tus cartas y 
buscaremos soluciones. 



20 Max Payne 


3 


El regreso de Max no dejará indiferente 
a nadie: más viejo, calvo, con barba, 
alcoholizado y acabado. Primero tendrá 
que levantar cabeza, luego embarcarse 
junto a ti en la Acción más alucinante. 



26 Previ ews 

Entérate de los juegos que están por 
venir en las próximas semanas: las 
claves, nuestras impresiones,,, 

26 The Eider ScroMs IV Skyrim 
30 Men of War Vietnam 
32 Foothall Manager 2012 



34 GAMEFEST 

La mejor feria para los amantes y fans 
de los videojuegos ha llegado a su fin y, 
si no pudiste estar entre sus miles de 
visitantes, lo mejor será que te quedes 
con las fantásticas fotos que te traemos 
para ver el gran ambiente que se ha 
vivido, i nos vemos el próximo año! 
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Las novedades de los últimos treinta 
días puestas bajo la lupa de nuestros 
expertos, ¿Quieres descubrir todo lo que 
te está esperando en los mejores juegos 
del momento? 


38 RAGE 
42 After the War 
46 Trackmania 2 Canyon 
48 Age of Empires Online 
50 F120U 
52 NBA2K12 
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The Eider Scrolls V Skyrim 
i Lo hemos jugado y te lo 
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Garnefi 1 ; i Repasa con nosotros la 


feria de los fans del videojuego,.. 




¡será como si hubieses estado a lili 





incursión de FX en el género de la 
Acción es un comienzo... ¡brutal! 





El mundo Online 
sigue vibrando y llenándose de 
noticias y novedades, ¡Aquí están! 
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La gran promesa de 
John Carmack se somete a 

nuestro detallado análisis. 


6 mi enomanía 





















































La mejor Acción futurista te 
introducirá en las entrañas 
de tu ordenador para vivir la 
aventura más alucinante que 
te puedas imaginar. 




í 3 Un personaje 
carismático, una compañía de 
renombre,., ¡esto pinta muy bien! 



visión para un clásico de 
los que han hecho historia. 



cna noes éxrros 

54 Re lanzamientos 

Ediciones de coleccionista, líneas 
económicas, recopilaciones repletas de 
títulos impagables... Lo mejoren juegos 
para tu PC a un precio inmejorable. 


RanranG 

56 Recomendados Mic roma nía 

Los juegos que más nos han 
enganchado el último mes, ¡No 
podemos dejar de jugar a ellos! 

58 Los favoritos 

E¡ mejor ranking posible: el que 
hacemos con todos los votos que 
nos enviáis a la revista. 



60 Juegos Online 

Todo sobre los juegos muitíjugador 
masivos: las mejores novedades, la 
última hora de los títulos más jugados 
ios desconocidos.,, ¡No te lo pierdas! 
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60 Actualidad 
62 Comunidad 
64 Novedades 



comumoaD 

67 Zona Micromanía 

El espacio que nos reservamos para 
nosotros, la redacción de Micromanía. 
¿Quieres visitarlo con nosotros? 

68 La comunidad 

El lugar para encontrarlo todo sobre tu 
género favorito, sea cual sea, y estar a 
ia última de lo que acontece. 



73 En el DVD 

Además de nuestro juegazo, hay otro 
contenido en el DVD: miles de trucos, 
nuestro consultorio técnico... ¡No te 
lo pierdas porque merece ia pena! 



74 Escaparate 

Los mejores complementos para tu 
PC: el hardware más interesante, las 
últimas novedades, periféricos... 


76 Guia de compras 

Toda la información que necesitas para 
que puedas elegir la mejor opción para 
actualizar tu PC. 



78 Syndicate 

Tanto si recuerdas el legendario juego 
de Bullfrog y Peter Moiyneux como si te 
acercas al universo de «Syndicate» por 
primera vez, su planteamiento te va a 
enganchar sin remedio. Conoce todos 
sus detalles y déjate conquistar por las 
primeras pantallas de este "remake", 



Entérate ahora mismo de con qué te 
estaremos sorprendiendo dentro de 
cuatro semanas. ITe damos un montón 
de razones para que vuelvas a vernos! 
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«DIABLO III»: ¡YA HA EMPEZADO LA FASE BETA! 
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Ya está la beta en marcha, ya tiene fecha de lanzamiento... 


¡Sí, por fin vemos «Diablo III» en el horizonte! 



erá tres a ños después del anun- nión, cada reporte, cada error observado... o con otros fans mediante un 





ció, pero ya casi podemos to- para comprobarlo, machacarlo y eliminar- renovado Battle.net, el siste- 


cario. De hecho, ya lo estamos lo antes de que el* Diablo ill» definitivo caí- ma de Casa de Subastas para 


já 


y 




1* 




jugando en su beta cerrada. Es- ga en las manos de todos, ¿Cuándo? A prin- comprar y vender objetos 


tamos hablando del esperado, soñado y cipios de 2012 . Sin más concreción. 


con d t ñero del juego o d i ñero 


suspirado «Diablo III», con el que Blizzard 


real... 


eres el único que 


quiere volverá dar el campanazo. La fase ¿Vendrás di Inf teflIO? 


está salivando, a nosotros 


beta, ya en marcha, permite a un ejército Recordemos algunas de las promesas de también nos ocurre! Toca 


de afortunados jugara fondo eí Acto 1 con lo nuevo de Blizzard: el regreso a Santua- afilar el hacha, prepa- 


una de las cinco clases de héroes (barba- rio, la combinación de Rol y Acción que ha ramos para combatir.. 


ro, mago, cazador de demonios, monje y convertido la serie en leyenda -jugada e [Esto ya huele 


médico brujojyen modo individua! o nuil- imitada hasta la saciedad-, la sencillez y a azufre, un 


tijugadorcooperativojuntoaotrostresju- eficacia de una interfaz pulida hasta el lí- poco de pa- 


gadores. Por eso Blizzard recoge cada opi- mite, la comunicación directa con tu grupo ciencia! 






Se buscan héroes con 







1 1 


«Lineage II» espera nuevos jugadores 


pasándose a la modalidad "free2play 




«¡Vaya Fauna!» introduce los 



animales en «Los Sims 3» 


El juego de Rol Online de NCSoft necesita de nuevas hazañas, por lo 


La última expansión para el simulador social viene 


que ha optado por poner en marcha un sistema híbrido que permite 


jugar como suscriptor o en modalidad “fres to play" y así probar las 


virtudes de este veterano -que comenzó su andadura en 2003 


acompañado de perros, gatos, caballos, pájaros. 


1 * 


roedores... ¡hasta unicornios!, demostrando 




que a la serie le queda cuerda para rato gra- 


cias a sus tans o a famosos como el grupo La 


Oreja de Van Gogh. recién convertidos en Sims 



-por segunda vez- en el videoclip de su última 


canción, "La niña que llora en tus fiestas”. 













de minutos 
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El Juego de Acción Ontíne 
gratuito ha pedido ideas a su 
comunidad de jugadores para 
utilizar sus aportaciones -armas, 
escenarios, modos, argumento- 
en su próxima expansión. Una 
estupenda iniciativa.. 



Cada nueva edición del 
evento que reúne a Eos fans 
de Blizzard incluye la actuación 
de una banda musical de 
renombre, pero en esta edición 
el listón está muy alto: serán los 
mismísimos Foo Fighters. 




«Saluda a los Iconos)) es el 
título del primer contenido 
descargable del irreverente 
y divertido «Duke Nukem 
Fo rever». Por 7,99 euros, 
tendrás tres modos de juego 
y cuatro mapas llenos de Acción, 


Toca mudarse 
a Isengard 


El Duke está 
en buena forma 


«Riso of isengard)) es ta nueva 
expansión de «El Señor de 
los Anillos Online» y confirma 
el enorme éxito cosechado 
por ei juego de Turbine desde 
que se convirtió a la fórmula 
“free2play": la tercera expansión 
se ha convert ido ya en la más 
vendida de toda la serie. 



AMD ha presentado la familia 
de procesadores FX, que 
incluye el primer procesador de 
sobremesa de ocho núcleos que 
permite gaming mui t ¡pan tal la 


extremo, 
mega 
mui tita rea 
y creación 
de 

contenido 
en HD por 
menos de 
239 euros. 
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Regalo de cumpleaños 
para Lara Croft 


Habrá un nuevo 
«H omef ront » 


El interesante planteamiento 
de tiHomef rcmt» T el título de 
Acción desarrollado por Kaos 
Studtos y THQ volverá a 


en juego a través de una con- 
tinuación cuyo desarrollo ha 
caido en manos del estudio que 
Crytek tiene en el Reino Unido, 
en concreto en Nottingharir 


Crystaf Dynatnics está cele- 
brando los quince anos de la 

protagonista de la saga uTomb 
Raider» presentando ocho obras 
de arte digital inspiradas en la 
arqueó loga en Ea dirección web 

w w w.tom b ralde r. c om / 15 


^ Descansa en paz, 
lenguaje C 

€1 mes de octubre nos ha deja- 
do la triste noticia del falle- 
cimiento de Dennis Ritchie, 

el científico norteamericano 
creador del lenguaje de progra- 
mación C, con el que se han pro- 
gramado mi fes de video juegos, y 
cocreador de Unix. 






Voces famosas.,, 
pero para otros 


Los defensores de 

alones originales 

argumento más a su favor con 
¡as voces inglesas de «The Eider 
Scroíls V Skyrim»; Max Vori 
Sydow. Christopher Plummery 
Joan Alien, entre otros. 



«Mass Effect 3» elévalas expectativas 


confirmando un modo multijugador 

i ya te morías de ganas de Turián,así como tendrás seis cla- 
echarleel guante a «Mass ses de personaje para elegir. V 
Effect 3» espera a conocer BioWare está trabajando para 
los primeros datos sobre que tus logros se reflejen en la 
su recién anunciado modo muttiju- BioWare Social NetWork y allí 
gador cooperativo para cuatro juga- puedas presumir y compartir 
dores. Con el nombre de «Galaxia en tusexper ¡encías con infinidad 
Guerra», un equipo de soldados de de héroes de la galaxia. Así 
élite combatirá a los Segadores y dis- que ya sabes: el próximo a ño, 
frutará de amplias posibilidades de el cierre de la trilogía vendrá 


personalización y recompensas 


cargado de razones para que 


En este modo optarás por una de la vivas con la máxima inten* 
las seis razas disponibles: Huma* sitiad, entre ellas este nuevo 
nos, Krogan, Asari, Drell, Salarian y modo «Galaxia en Guerra 1 *. 




Temp lar 10 s 
y ve nganz as 

Así de apasionante se adivina la 
trama de «The Cursed Crusade» 




Los templarios y la Edad Medía están de 
moda, y no es de extrañar con juegos como 
«The Cursed Crusade». la aventura de DTP y 
Koch Media que te ofrece meterte en la pie 
de dos personajes involucrados en la Cuarta 
Cruzada con distintas motivaciones. Modo 
cooperativo, ciento treinta armas diferentes 
y dieciséis técnicas de lucha para rebanar 
pescuezos y miembros enemigos. 



15 m idioma nía 


Viniendo Acción 


* 1 Todos los detalles 
y las primeras es- 
trategias y secretos 
sobre ta expansión 
mas esperada! 

a 1 Vuelta al Cote! Te 
ayudamos a que tu^ 
Simsso incorporen 
a sus clases con 
personalizaciones 
exclusivas: colegios 
uniformes... iy todo 
pera descargar! 


* Uncharted Analizan en primicia la meior 
aventura de P$ 3 . >No te lo pierdas! 

* AC : Revelations " MK^ 9 f 

Han tugado en exclu- lili f / 

siva y te lo cuentan „ JT J U m 

todo sobre el final de , p -n wmtt' í /W 
la trama de Erfo. «s** ’/M 

* V de regato, las ^£ \ íh 

guías de FIFA 12 y PES - - ■ / , 

2012 en un formato a 

especial para que las i 


La portada es para Super 
laño 30 Land. con un 


* H an jugado en exdustva 
las primeras 15 horas de 
Sky wa rd S word „ la gran 
aventura de Link en Wii, * . 

y*' 

* Comparan los w . 

dos grandes * 
shooters bélicos: 

¿cuál es más realista Modern 
Warfare 3 o Bat t íefiefd 37 

* Analizan los juegos más 
esperados: Linchar ted 3. 

Bat man Arkham Cit y. 

f orza 4„. wt 




* Los mejores luegosque 
vierten' Zelda Sky ward 
Sword Rayman Origins* 
Profesor 1 ay ton y la L la 
mada del Espectro... 




revista KOKemon y una 
guía de personajes de 
XenobLade Chromcies, 
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ESCOGE TU ARMA. 

EMPIEZA EL JUEGO. 

GEFORCE GTX 
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Se nos ha ido «RAGE» pero ¡a ¡isla 
está muy lejos do Quedarse huérfana 
de ti tufos impártante S' «Batirían: 
Arkharn City», uSkyrim», «Star Wars 
The Oíd República, ííMax Payne 3».„. 


en orde n Gotharn C ity, y 


Los reyes del genere 
están empeñados en 
revolucionar el Rol Online 


El itkico persónate regresa con lo meior de 
la sene v ala un as novedades importantes 


Tras diez años, el que fuera Rey 
del Rol vuelve a reclamar su trono 


El regreso de la serie de 
Acción que puso patas ai 
-litera límente- o! género 


Un final de trilogía por todo lo alto. 

modo mult ¡jugador cooperativo Incluido 


Los videos e imágenes que 
ha dejado ver lrration.il liar 

despertado entusiasmo. 


El Apocalipsis llegará a Moscú 
otra ver agobiante, 
intenso y espectacular. j* 



«Ashes oí History», el nuevo capítulo de «RIFT», 
llevará a sus fans mucho más allá de lo ya jugado 


i eres uno de los héroes que está recha- 
za n¡do !a invasión que Telara ha esta- 
do sufriendo en el juego de Rol Onl me 
«RIFT», necesitas saber que aún hay muchas 
a menazas en ca ni i no. Todas están empaque- 
tadas en La quinta y mayor actualización del 
juego hasta (a fecha, «Ashes of History ». 

Las novedades de esta actualización son más 
que sustanciales y, en algunos casos, incluso 
cambiarán tu forma de jugara «R 1 FT*£ el siste- 


ma Plana r Attunement te llevará más allá del 
nivel 50 y el sistema Ch remieles presentará 
una serie de mazmorras para visitaren pare- 
ja, Además, hay nuevos modos de juego como 
Master Dungeon, mucho contenido en PvPy 
ía posibilidad de incorporar Adci-ons al jue- 
go o personalizar la interfaz del mismo con 
mods creados por ía comu nidad de ju gadores. 
¡Ojalá fa Tela ra de fRift» siga amenazada e in- 
vadida por much ísi mo tiempo másl 


Una leyenda 
recobra la vida 

La tumba de «Abu Simbel 
Profanation» vuelve a abrirse.» 
iy con todas sus trampas! 

Puede que lo hayas visto, puede que lo 
hayas jugado, tal vez tenía enganchado 
a tu padre, tu hermano... o, simplemen- 
te, tu culturilla sobre la historia de los 
videojuegos te permite saber qué juego 
ha sido «Abu Simbel Profanation», uno 
de los títulos emblemáticos de la mítica 
compañía española Oinamíc, alia por 
la edad de oro del software español. 

Con una jugabilidad a toda prueba y lo 



«A bu Simbel Profanation» estaba 
protagonizada por el indómito Jonny 
Jones y era su tercera aventura tras 
«Saimazoon» y «Baba liba», superven- 
ías para los ordenadores de 8 bit de los 
años 80 . Ahora su creador, Víctor Rulz, 
junto al programador Fernando Cabello, 
se han ocupado de revivir cada pixel del 
original y trasladarlo a una fidelísima 
versión adaptada a las pantallas táctiles 
de iPhone y iPad. a las que llegará el 
próximo 20 de noviembre. 



No estás soñando, y esta pan: olí a no es de 1985 sino de 2011. Asi de 
Idéntico se verá en ¡OS el mítico «Profanation». ¡Igual de divertido! 



Víctor Ruiz. creador del ¡uego y cofundador de Dinanriic, presentó 
I unto al programador Fernando Cabe No la nueva versión en Gamefest. 


14 míen orna nía 












































“Un exitazo 

nunca visto antes 


PeterTravis, ROLLING STONE 


★ ★★★★ 

“Una experiencia 
sensorial abrumadora 


FOTOGRAMAS 
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«GuÜd Wars 2» se desarrollará, 
como su antecesor, en el mágico 
mundo de Tyria, pero entre un 
juego y otro habrán transcurrido 
250 años, lo que es tiempo más 
que suficiente como para que se 
produzcan muchos cambios. Uno 
muy sorprendente será, sin duda, 
la llegada de la tecnología y, con 
ella, i la de las armas de fuego! 
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UNO DE LOS JUEGOS DE ROL 


i 4 




ONLINE MÁS POPULARES DE 


l 


LOS ULTIMOS AÑOS VUELVE 


POR TODO LO ALTO CON UNA 
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¡TENDRAS DONDE El EC5IR! Aunque todavía no se han anunciado todos los detalles. 


parece seguro que final mente podrás elegir entre cinco razas diferentes para tu personaje 
Tos humanos, por supuesto, pero también los charr, los norn, los asura y los sylvari- En 
tola! habrá ocho clases de personaje, entre las que se Incluyen las de nigromante, guerrero, 
guardián, ingeniero o ladrón. Todo esto está por supuesto a sujeto a cambios hasta que no se 
acerque más su lanzamiento, previsto de momento de forma genérica para el año que viene. 


Y DE NUEVO. ¡SIN CUOTAS! 


I 


■Mm -*■ 




Una de las premisas fundamentales 
del «Guild Wars» original se 
mantendrá en esta nueva entrega 
y es que una ve 2 comprado el 
juego tendrás acceso completo, 

¡sin necesidad de pagar cuotas 
adicionales! Mola, ¿verdad? 






vr.<i 


La clave del éxito 


■■ •* 

El «Guild Wars» original -y sus 


múltiples expansiones- alcanzaron 


en nuestro país 

Su continuación 


amenaza con 

ofreciendo unas condiciones 




combinadas con 
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Ya era hora de que 
alguien se arreman- 
gara y pusiera en 
marcha una iniciativa como 
la de U-tad. Desde aquí les 
envío mis felicitaciones a 
los organizadores y espero 
que les vaya genial con su 
proyecto, para ver si de 
verdad conseguimos que la 
industria de desarrollo de 
videojuego despegue de una 

vez en España, que desde los 
90 que cerraron Dínamic y 
compañía, para acá, ¡ya va 
siendo hora! 

■ Ignacio G. 

Hombre, no diremos que la 
industria en España está muerta 
(ahí están tvlercury Steam, 
Péndulo, Nova rama o Digital Le- 
genda, por ejemplo), pero desde 
luego que no le vendría nada 
mal un empujón para ponernos 



de una vez a la altura que nos 
correspondería en función del 
consumo que hacemos, y está 
claro que U-tad representa una 
oportunidad estupenda para, 
por lo menos, ponernos en el 
buen camino. 
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Igual que otros 
meses me he 
quejado de la falta 

de originalidad er» los juegos 
que comentabais, este mes 
tengo que deciros que me ha 


hecho ilusión encontrarme 

Sendas reviews de juegos 

tan apartados del "mains- 


tream T< como «from Dust» 


y «Bastión», incluso SÍ no 
se han llevado una nota de 
"campanillas". Ojalá la cosa 
se convierta en norma y 

no en una excepción para 


recordar, 

■ Pablo Gris 


I 


Que conste que si ambos juegos 
no se han llevado mas nota no 
ha sido porque les falte calidad, 
que no es asi, sino por aspectos 
"colaterales", como su corta 
duración, por ejemplo. Y sí, a 
nosotros también nos alegra el 



día cuando nos encontramos 
con juegos que tienen algo 
"diferente” que aportar, aunque, 
efectivamente, no pasa tan a 
menudo como nos gustaría. 


Me ha parecido 
genial el reportaje 
que dedicasteis 
el mes pasado a los juegos 
de mesa basados en juegos 
de ordenador. Vamos que 
si me ha mol ado, que ya me 
he pillado dos :-D y estoy 
tan contento con ellos. De 
todas formas, si os escribo 

es para comentaros que os 
habéis dejado fuera un juego 
bastante reciente (imagino 
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Ya van dos G AMEFEST -éste y el del año pasado, claro- 
y las dos veces me he tenido que quedar con las ganas 
de ir por problemas de última hora. Este año ya tenía 
hasta reservada la entrada. IHay que fastidiarse! Menos 
mal que he podido seguirlo a través de vuestra página 
web, Hob bynews.es, que por lo menos me ha servido 
para quitarme un poco el "vicio” Eso sí, tengo que 
deciros que os he echado de menos en 
los vídeos y las noticias, que casi no se 


os ha visto... 


que no habéis ido? 


Porque si me decís que pudiendo ir os 
lo habéis perdido, es para colgaros de 
las orejas... :-D 

Ginés L. 



Pero, hombre, para una feria que se hace 
en España... ¡¿cómo nos la vamos per- 
der?! A!l¡ estuvimos, todo el tiempo 
que pudimos y un poco más, aunque 
es posible que no nos hayas visto 
mucho por la web, porque con el 
montón de eventos que había para 
cubrir, cruzarse con los chicos de 
Hobbynews.es era como pillar al Co- 
rree a ni i nos en plena carrera En cual- 
quier caso. si te has quedado con ga- 
nas de más GAMEFEST, unas páginas 
mas adelante ene ontrarás un repor- 
taje dedicado a la Feria, que espera- 
mos que te guste. ¡Como esperamos 
que el año que viene sea la vencida 
y te podamos ver allí en persona! 




que por falta de espacio). Me 
refiero a “EVE: Conquests" 
basado en «EVE Online». 

La verdad es que tiene una 
pinta muy interesante 

«M.A.L.H. 

Es cierto que se trata de un juego 
prometedor, pero sí no lo hemos 
incluido no ha sido por falta de 
espacio sino porque a diferencia 
de todos los otros que figuran en 
el reportaje, no ha sido editado en 
castellano. Desde luego, si el idio- 
ma inglés no es un inconveniente 
para ti, no te debería costar dema- 
siado comprarlo de Importación 
en alguna tienda Online. 

¿Y Skyrim, qué? 

Me parece fataf que 
a un mes de que 
salga «Skyrim» no 
nos hayáis ofrecido ni una 


mísera preview, ni una por- 
tada, ni nada. Y para coime, 
en el avance del próximo 
numero tampoco anunciáis 
nada. Seguro que «ftAGE» 
va a ser lo máximo, pero, por 
favor, ¡sabéis de sobra que el 

lanzamiento más esperado 
por todos ios “peceros” a 
nivel mundial es «Skyrim»! 

B Alejandro PBayle 

Perdona, Alejandro, pero hablar- 
nos a nosotros de «Skyrim» es 
como ir a predicar a un convento 
de clausura... :-D ¡Pues claro 
que estamos de acuerdo en que 
es un bombazo! ¿O es que te 
perdiste la revista de febrero, 
en la que además de ocupar 
la portada, lo anunciamos en 
exclusiva para todo el mundo? 
¿O la revista de marzo, en la que 
ocupó la sección de Pantallas 7 Y, 

















































Tu opinión es importante* escríbenos 


B Participa en «ta*cd|> 

"portaciones seleccionadas, «*ib.,E.n una cam.set 
exclusiva de ^roman i a_ _ wjeto a la úntate» viaer*? 

El empleo d* tu 1 - dal '■ 1 * Pj r ?yrarn ¡^ infoniwín, ctwisuita d fecl**d r 
sobre Pt <X*cc\ór> de dal ^ Pa ™^X, ■ 

,:orf«p<w3r«*í en laseCCiím HguM " 


mlC noma 


nía 


por supuesto, este mes te trae- 
mos su correspondiente preview 
(si e s mísera o no es m íse ra , y a 
nos lo dirás i-D ), 

Una opinión 

5 “ -1 

Os agradezco el 

detalle de incluir 

«Wortd of Ta nks», 
todo Un juega zo, como re- 
galo el mes pasado, pero ya 
de paso me gustaría que os 
hicierais eco de tas peticio- 
nes de muchos usuarios, que 
beneficiarían enormemente 
al juego. Por un lado, se 
debería permitir que hubiera 
un modo gratuito de jugar 
en escuadras con amigos, 
porque eso de requerir 
cuenta Premium para crear 
una escuadra no mola nada 
y evita que mucha gente 
conozca el juego de mano de 
sus amigos. Por otra parte, 
deberían ajustar et equilibrio 
entre los tanques en las par- 
tidas aleatorias, en las que 
los emparejamientos suelen 
estar muy desequilibrad os, 

■ Aitor Cianea 



■ 

■ 

Muchas gracias a ti por tu carta, 
Aitor, y por tus sugerencias 

para el juego, que por supuesto 

^ ■ 

reproducimos, ; 



Es indignante que las 
compañías impor- 
tantes, mayoritaria- 
mente, no se bajen de (a moto 
de los 50 euros al vender 


sus juegos de forma digital. 



¥ eso a pesar de ahorrarse 
todos los costes de edición y 
distribución, que no son moco 
de pavo. Vamos, que aquí 
los únicos que no ahorra- 
mos somos los jugadores. Y 
también me parece fatal, que 
una vez sacado el juego se 
pongan a venderte DLCs que 
apenas dan para jugar media 
docena de horas, a diez euros 
cada uno, Pref ¡ero que me 

cobren el triple y me den una 
ración tan la rga como el juego 
original, en vez de andar “a 
tapitas”. Creo que lo que con- 
siguen es que la gente espere 
a que salga una versión que 
las recoja todas juntas en un 
sólo pack. Yo, al menos, es lo 
que lo hago. 

■ José Luis. A 


La venta digital tiene mi-chas 
ventaias y aunque efectiva- 
mente la razón indica que ei de 
abaratar costes debería ser una 
de ellas, por desgracia, eso no 
pasa siempre, Y es que el de tos 
precios elevados es un problema 
que no depende del tipo de 
soporte, sino de las políticas de 
cada compañía y mientras estas 
no cambien, pues eso, que no 
hay mucho que hacer... 
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Me ha gustado 
mucho el reportaje 
det mes pasado en 
el que comparabais los mejo- 


res juegos de aencia- 




del mercado, sobre todo por 
que soy un entusiasta de e$c 
género, pero si os escribo es 



un H ti^0^citO , * de 


orejas porque he visto algu- 
nos errores en los precios de 
los juegos, en sus fichas. En 
concreto, me refiero a que 
«Starcraft 2» ya no cuesta 
59,990 ni tampoco «Oead 
Space 2» 50,95€ . 


■ Z. Matías 


En realidad «Starcraft 2» sí que 
cuesta 59,99£. porque ese es el 
precio of icial que tiene SKzzard 
fijado todavía para el juego. Es 
verdad que en muchas tiendas, 
sobre todo on I ¡ne. se puede adqui- 
rí r por menos dinero, pero eso son 
iniciativas particulares y nosotros 
tenemos que remitirnos siempre 
al precio oficial. En cambio, con 
respecto a «Dead Space 2», tienes 
toda la razón. Su precio bajó de 
5Ü,95€ a 19,95€ de forma oficial 
y se nos olvidó actualizar su f icha. 
Sentimos si os hemos causado 
alguna molestia con ello. 




La mejor noticia del mes 
ha sido, sin duda, el éxito 
de organización y, sobre 
todo, de asistencia que 
ha tenido el reciente GA- 
MEFEST celebrado en 
Madrid, En su segunda 
edición, la feria ha supera- 
do los excelentes resulta- 
dos de la primera, con una 
auténtica avalancha de 
visitantes y una enorme 
lista de presentaciones, y 
eventos, lo que sin duda le 
augura un futuro realmen- 
te prometedor para tos 
próximos años. ¡Nos ve- 
mos allí el año que viene! 




¿cuanTos... 


retí as os y aplazamientos 
suf rirá todavía «Diablo 
III», por más que desde 
Blizzard hayan anunciado 
que aparecerá "seguro" a 
principios de 2012? 



la muerte de Dennis 


Ritchie, creador del 


lenguaje de programación 
C y uno de ios padres de la 
informática moderna, no 
ha tenido ni una fracción 


de la repercusión que 
la, también lamentable, 
muerte de Steve Jobs? 



se explica que los 
responsables de la serie 
«Mass Effect» hayan 
esperado hasta la tercera 
entrega de la serie para 
"animarse" a introducir 
el esmeradísimo modo 
multijugador? 


■ ■ ■ 
CLU< 


se podrán ver los 
primeros resultados de la 
colaboración entre A i Lowe 

y la compañía Replay Gantes 

para relanzar la legendaria 
serie de aventuras «Leisure 
Suite Lany»? 




por soto 


válidos y «gentes bosta el 


30/ 11/11. Impuestos incluidos 


SAME más 
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¡De Nueva York a Sao Paulo! La historia de Max continúa y te 
devuelve ai antihéroe más atormentado del PC, en un juego genial. 





inFomama 


DATOS 


Género; Acción 

Estudíos/Compañ fa: 

Rockstar/Take Two 

Fecha prevista: 

Marzo 2012 


CÓMO SERÁ 


Continuará la historia, ocho 
años después, dé Max 
Payne, en su espiral de 

acción au tóeles truct iva. 


Abundará en la 
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numerosas innovaciones. 

Utilizará un motor gráfico 
en que la interacción y el 
detallo serán totales, 

y E) uso du! tiempo bala 
será tanto automático 
como manuaí. 

J Tendrá un desarrollo* 
secuencias y estética 

ci nemat og r áf icos. 

Tendrá, por primera vez, 
un modo multijugadtjr. 


Ha a pasado ocho años desde que Max se dejó ver por última vez. 
Durante ese tiempo han pasado muchas cosas, pero su espiral 
de autodestruedón continúa— ¡ afortunadamente para nosotros ! 


, pero sigue 


m jt 



guanrar ochoañosa base de 
remordí m ientos y a Icohol es 


para desarrollar el juego, dejando a Re- ridad privado para un rico constructor. 


m ed y como asesores-, con nueva tecno- 


Rodrigo Rranco. Su amigo, Passos, aca- 


lma dieta que no todos pue- logia gráfica, con un concepto cinema- ba consiguiéndole el trabajo tras ciertos 


den aguantar. Y hasta e! poli 


tográfico total que deja los dos juegos acontecimientos en Nueva York, en los 


más duro de Nueva York tiene sus lími- anteriores a la altura de! betún, y con la 


tes. Por eso, cuando el último copo de 
n ieve cae sobre Ma x y decide que ya está 
bien, la ayuda de Passos, su colega, le 


anteriores a la altura del betún, y con la que Max se ve envuelto, y cuyo resulta- 
obsesión por el detalle y la jugabilidad do es que nuestro atormentado protago- 
que Rockstar sabe imprimir como na- nista acaba volando ai país de la samba 
die a sus producciones... j A h ! Y con nue- poniendo tierra de opr med lo. ¿Cuá les. 


I leva a poner el stop a su espi ra I de au- vo look: a hora Max está |más| viejoy ca I- d ices? Eso es secreto de su ma rio 


todestrucción y a levantar la cabeza,., vo, pero con barba, Y está en Brasil, 

aunque sea para que se la vuelen en otro 


sitio. Y Brasi i no es de los peores. 


TIROS Y SAMBA 


¿Sorprendido? Bien, si hasta este mo- Lo que Rockstar nos ha enseñado has 


mentó no habías leído nada sobre la 
vuelta de Max Payne.,,, bueno, ¿dónde 
demonios te habías metido? Porque si. 


ta ahora de «Max Payne 3» es especia 


cu lar, brutal, impactantey... muy poco, 
para nuestra desgracia -tuya y nuestra. 


Lo que 110 lo es es la primera fase del 
juego que vimos con Max huyendo de 
un asalto a su apartamento en NY, en lo 
que es, para nosotros, la secuencia más 
cinematográfica que hemos visto jamás 
en un juego. Amén de las diabluras que 
la nueva tecnología gráfica de Rocks- 


Max vuelve en «Max Payne 3», y ya de- vaya- La historiase ha desvelado lojus- tar despliega en «Max Payne 30, el me- 


berias saber que lo hace con un nuevo 
estudio detrás -Rockstar, de hecho, ha 
juntado varios de sus estudios internos 


to; Max, tras 8 años de desgracia y aleo- ticuloso montaje de la cinemática, per- 
hol se va de Nueva York a Brasil, a Sao fectamente integrada con la acción en 
Paulo, a trabajar como agente de segu- tiempo real -que será una constante en 


20 monomanía 




































































¡Sí, ya te puedes esconder! Más allá de la tecnología gráfica o la 
calva de Max, el sistema de cobertura será ia gran novedad del juego. 




TOTAL 


Sí la acción de las anteriores entregas 
de la serie parecía insuperable, te ase- 
guramos que una vez visto «Max Payne 
3» van a quedar casi como una broma 
comparado con lo que viene. Y, eso sí, 
Rockstar quiere respetar totalmente el 
legado de la serie y del personaje. Di- 
versos "fiashbacks" te llevarán de Bra- 
sil a Nueva York, para ver al Max "clási- 
co”, pero notarás una evolución brutal 
en la jugabilidad, pese a esta fidelidad. 
Las coberturas serán, posiblemente, 
el apartado más innovador y trabajado 
—si es que lo demás no te parece bas- 
tante trabajado- en «Max Payne 3». 


lodo ei juego-, deja bien a las claras 
que Rockstar no sólo quiere mante- 
nerse lieJ al espíritu de ta acción Max, 
si no que además quiere convertirá la 
nueva entrega de la serie en toda una 
peí i i nterad iva. Algo espectacular 


expresividad de los personajes y diá- las pantallas que ves en estas pági- 

iogos en el juego.,, ¡Olí, sil, los diá lo- ñas. De su conocido "look", chaque- 

gos,.. Bueno, pues, en ei mejor estilo ta negra, corbata, desaliñado estilo 

Rockstar... acostumbra tu oído al tn- neoyorquino, Max secos vierte en un 

glés, porque del esparto!... olvídate; tipo barbudo, calvo -bueno, se afeita 

J la cabeza- y con u na ca miseta como 

NUEVO MAX, VIEJO MAX toda indumentaria. Además, la mie- 

A lo largo de la historia, el guión va va entrega de «Max Payne» estará 

dando vueltas y desvelando el por- protagonizada por el actor quesiem- 

qué de la transformación de Max, pr ele ha puesto voz. Ja mes McCaffrey, 

que puedes también comprobar en cuya imagen es la que el personaje 


marica, y no liemos hablado del bru 


cionismo del estudio por crear una 
atmósfera, simplemente, esjjecta cu- 
lar, o la alucinante animación de los 
personajes, incluidas las caras.,, y 
no, no utilizará la tecnología de «LA. 
Noire», que tomaba el "motion cap- 
ture" de los actores para potenciarla 
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¡La compasión no os una opción! En «Max 
Payne 3 » vas a ver a! Max más brutaE que te 
puedas imaginar pero es que el enemigo al que 
te vas a enfrentar será cruel y temible. 


tendrá en el juego* Pero lo que no cam- 
biará en este «Max Payne y» es Ja esen- 
cia: acción intensa, dramática, tiempo 
bala, enemigos de 1A tremenda.., y las 
novedades "Tríade i n Rockstaf 1 . 

¡REALISMO A BALAZOS! 

«Max Payne 3* no será un "sandbox", 
sino un juego de acción lineal, como sus 
antecesores, pero más largo, más cine- 
matográfico y espectacular. El nivel de 
interacción y la simulación física contri- 
buí rá n en buena med idaa ello. Todosaí- 
tará por losa ires, podrás destrozar esce- 
narios-y usa ríos como arma-, usará un 
sistema de coberturas geniai, aunque... 


¡ojo detrás deque te escondes! Algunos 
materiales no serán muy seguros. Ade- 
más, todo ello aderezado con el tiempo 
ba la. ¿Imagi ñas? ¡ Pues hay más! Los co- 
nocidos interludios de cómic de los jue- 
gos anteriores se convierten en secuen- 
cias cinemáticas que parecen sacadas 
de "24", con u n esti io ge nia I- Y todo, des- 
de los momentos de "tiempo ba ia ' au to- 
márteos y dramáticos, hasta las dos ar- 
rias en 1a mano o tener que tirar al suelo 
el AK automático si quieres cambiar de 

arma -no hay bolsillo sin fondo- harán 
de él u no de los juegos de Acción a segu i r 
en 2012. No solo es Jo que puedes espera r 

de Max Payne... ¡Es más y mejor! FJXL 


VUELVE MAX 


¡VUELVE EL 


TIEMPO BALA! 


Con las primeras imáge- 


nes del nuevo 


ri 


Max. mu 


chos se echaron a temblar 


ante lo que Rockstar le 


taba haciende al persona- 


de Remedy. ¿Calvo? ¿En 


Brasil? ¿Que era aquello? 


Pues si tu tenías 


mores, respira... Max vuel 


ve en plena forma y fiel a 


si mismo. La acción bru 


tal. los tiroteos, la histo- 


ría, el tiempo bala... todo 


- 


> 


estar a presente en «Max 


Payne 


aunque adapta- 


do a los tiempos. Han pa- 


sado 8 años -también en 


Ja historia de Max-, en los 


que Rockstar ha intenta- 


do plantear el diseño mas 


cinematográfico visto en 


un juego de Acción en PC. 
























































. ¡Vaya Fauna!» 






sus mascotas personalizadas! 




1 universo de «Los Sí ms 3 » se amplia con la llegada 


de la nueva expansión «¡Vaya Fauna I*, gradas a la 


que tos animales domésticos se unen a la vida de 


tus personajes. Pero no se trata tan solo de elegir 



ascota que mejor crees que le va a tus Sims, En «¡Vaya 


I 


Fauna!»la diversión es tota licuando te pones... ¡a diseñartu 


mascota completamente a tu gusto! 






¡Crea la mascota perfecta! 


¿Perros, gatos, ca ba 1 1 os? ¿Qué crees que le va más a tu Sim? V, 


una vez elegida la especie, ¿por qué no la diseñas y personal! 


zas a la perfección?... 0 a la imperfección. V es que «¡Vaya Fau- 




na! * no sólo te deja mod i fica r su aspecto externo, sino ta mbién 


su personalidad con la misma total libertad que «Los Sims' 3 » te 


permite con todos los demás persona jes en el juego. 


¡Pruébalo ya y ve a por más! 




¡Vaya Fauna I» te permitirá ensebar habilidades a tus masco 







tas pa ra que tu personaje presu ma aú n más de ellas cuando las 


paseen por las calles. Además, ya puedes probar lo que te va o 


ofrecer la nueva expansión con la dentó Crea tu Mascota". Y si 


quieres personaliza! de fo¡ ma exclusiva tu animal de campa 


ñia, podrás conseguirlo con la Edición Limitada. ¡Es genial! 
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¡Prueba la dentó y crea una 




É- 








mascota como tu quieras ! 


Sabemos que te gusta proba rentes de comprar, asi que 


1 


r 9 


r p 


«¡Vaya Fauna!» te lo pone fácil, poniendo a tu disposición la 


demo "Crea tu Mascota" para poder crear perros, gatos y ca- 


Lí 


bal los. Descárgala ya en www.tl 1 esims 3 .com/createapet 
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De nuevo 


/ 


«LosSims'* vuelve a estar presente en ía agenda del gru- 


po, con sus miembros convertidos en personajes del juego 


en el videoclip de uno de los temas de su último álbum. 


La niña que Hora en tus fiestas". Se confiesan fans de «Los 


Sims'* y aseguran pasarlo en grande con sus desafíos. 































































m» 


íf 




de criatura, 


A diferencia de «Obtívion», 
no hebra ciases, pero si 

í B -T . p “* „ . - ! ¡" | - FrT^B 1 T. Ir 

a.JL u ¿^-^J L-TjF r Lj-T- j, ifi 

mago, tednón y y guerrero 

El d^^^rrollo dú tus 
habilidades se gestionará 


con 


Podrás combinar /-''v'. 

para aumentar tu 
potencial ofensivo. 
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¡Dragones! Caballeros, mamuts, gigantes, trolls... ¡Dragones! 
Cyrodiilya queda atrás. Ante ti, Dovahldin, se abre... ¡Skyrlm! 


"1 as primeras horas de juego que 

hemos pasado con «Skyrim» 

I han sido como un regalo del 

cielo... o de los dioses, o de los 
dragones... Bueno, no lo sabemos, pero 
de lo que si estamos seguros tras echar- 
le el guante a la primera versión juga ble 
' oficiaT' para prensa tras el E3, es que 
la nueva producción de Bethesda va a 
ser un titulo imprescindible por igual 
para los amantes del Rolyde»The Eider 
Scrolls». Pocas veces -quizá con la ex- 
cepción de auténticas bestias como los 
títulos de BioWare, el mismo «-Oblivion* 


o «The Witcher2», por mencionar algu- 
nos de los ú It irnos grandes- nos hemos 
topado con un juego que tan claramen- 
te esté llamado a convertirse de forma 
irremediable en un clásico instantá- 
neo, ¿Estás listo para el nuevo universo 
de «The Eider Scroils»? Porque éi si está 
listo para ti, ¡Bienvenido a Skyrimt 

Et Hijo del Dragón 

Cua ndo viajamos a Lond res pa ra probar 
esta primera versión de «Skyrim*, los 
responsables de Bethesda nos advirtie- 
ron de todo aquel lo de ío que aún no se 


podía hablar, pues pertenecía ai secreto 
del sumario del guión -advertencia que 
podían haber obviado, pues en esta beta 
no se veía nada de aquello por ningún 
lado- Así que, ya lo sabes, no podemos 
contarte nada de una guerra, de cier- 
tas criaturas sobrenaturales que todo 
el mundo ansia ver hace tiempo n i de a I- 
guna misión que te llevará a Whiterun y 
Bleak Fal Is ¡nada denada! 

Así que... ¿cómo empieza todo? Pues 
empezamos de una forma muy similar 
a “Oblivion*, encerrados en una cue- 
va -pero no una celda-, definiendo el. 
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¡Acción, drama, Rol, dragones! Llega la nueva 

se' algo espectacular. Prepara tu disco duro para,,, el,„ 



y va a 
... iAaarrgh! 





razas de 
«Oblívion» vuelven 

en «Skyrim», 

para disfrutar la 
aventura en et 
nuevo continente,,. 




La acción de «Skyrim » 

ambos casos, los dragones serán 



de espectaculares™ 


aspecto de nuestro personaje, eligien- 
do una de las razas disponibles -las 
mismas que en «Oblivion»: argón ia no, 
guardia rojo, imperial, nórdico...- y lan- 
zándonos a la aventura, al exterior... ¡a 
Skyrim! Todo está nevado, el entorno 
abierto es de una belleza imponente y 
todo parece enorme. Si, eso es, enorme. 

En «Skyrim 1 ', el guión te irá descu- 
briendo quién eres. Un Dovah k i i n, un 
Hijo del Dragón, nacida de la sangre de 
las m íticas cria tura s y -lo verás a I evolu- 
ciona r las habilidades de tu personaje- 
poseedor de algunos desús poderes. Y, 
como puedes suponer, el estilo de juego 
será casi calcadoa •‘Oblívion*.,. bueno, y 
a toda la serie, en realidad: libertad to- 
tal de exploración, acción, definición 
de! personaje -bueno, casi, ahora te lo 



contamos-, juego en primera persona 
o una renovada perspectiva en tercera 
persona, y, eso sí, numerosas noveda- 
des en diseño demenús, interfazy posi- 
bilidades de la jugabilidad. 

No hay clases... 

¡No hay clases! 

Ei primer shock importante te llegará 
cua ndo, tras d i seña r tu personaje, qu ie- 
ras meterte en lo de configurar atribu- 
tos, habilidadesy clase... ¡porque no po- 
drás! Si hemos de fiarnos de lo visto en 


esta versión, en «Skyrim» las clases di- 
cen ad ios. Si recuerdas el enorme a ba n i- 
co de posibilidades que «Oblivion* ofre- 
cía en este sentido, en ¡a nueva entrega 
de «The Eider Scrolls» Bethesda propo- 
ne un cambio considera ble. Lo que exis- 
tirá será un estilo de juego básico -y que 
definirá, eso si, la evolución de tus ha- 
bilidades- enmarcado en tres grandes 
áreas, que elegirás cuando descubras 
las Piedras Guardianas -Guardian Sto- 
nes-: ladrón, guerrero o mago. Esas se- 
rán tus opciones. La elección será tuya. 



Rol y d ruejo nos. 


como en «Skyrim», aunque 
tanto acción, jugabilidad y 

guión son muy di femn tes- 



ta anterior entrega 


de «The Eider Nerolis» 
puede quedarse pequeña en 

comparación con «¿kymnft. 
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Siguiendo la tradición de «The Eider Se rotts». tu 

de entrenarlas con el uso, ¿Quieres ser un gran arquero? IPues dale ai arco, colega! 


) ¿Eres de 9a estirpe del 
dragón? «Pues busca a 

los dragones! " ; ' 



^ Un nuevo mundo se 
abre ante ti. T..F*]3í 
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Eí segundo gra n shock fe vendrá con el 
nuevo interfaz. Aunque ya hemos men- 
cionado algo en lo que hemos venido 
hablando de «Skyrím» en M icroma nía 
durante los últimos meses, esrealmen- 
tedifícií darte una idea precisa de cómo 
funciona todo. Es muysencillo de mane- 
jar, pero nada fácil de describir. 

Poderes celestiales... o casi 

El interfaz de «Skyrim* mezclará una 
sorprendente belleza en su dirección 
artística -ahora es posible examinar 


pieza a pieza cada objeto de! inventa- 
rio, por ejemplo; lo que será clave para 
resolver algún puzzle, por cierto, con 
los árboles de habilidades diseñados 
como constelaciones celestiales y un ac- 
ceso a poderes, armas, hechizos y ob- 
jetos sorprendentemente sencillo gra- 
cias a una serie de atajos que te evitarán 
navegar por menús y opciones. Asi, en 
pleno combate podrás cambiar de ar- 
mas, escoger un hechizo, configurar tu 
escudo... o ponerte un hechizo en cada 
mano, dos armas a la vez... Oh, si, ¿no te 


¡o habíamos dicho? Ahora combatir a 
dos ma nos, como qu lera s, no sólo es po- 
sible sino que será muy recomendable. 
¡Un mismo hechizo a dos manos que 
mutipiiea su potencia y eficacia! ¿Mola o 
no? ¡ Pues eso deci mos nosotros! 

Gracias a un menú en forma de cru- 
ceta, podrás acceder a tus habilidades 
mágicas, objetos, poderes y mapa en 
un santiamén. Allí, configurarás todo 
to que te decíamos antes -armas, pode- 
res, etc.- como "favoritos ' y accederás a 
ellos, incluso en pleno combate, en un 
segundo. Todo, pensado para hacer de 
«Skyrím» una experiencia fn más diná- 
mica posible, dentro de lo que es un jue- 
go como éste; escenarios gigantescos, 
misiones épicas, enemigos grandioso 
y unas posibilidades casi ilimitadas de 
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Una cte las grandes y más geniales novedades de «Skynm» será 

No hay nada mejor que una ráfaga de 




doble... 



Ai II Ll' *ÉK Hfiff JÉWta 
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«Skyrim» promete ln novar en multitud de apartados. SI 

en «Oblivion» una de las claves para mejorar habilidades 
te obligaba a utilizar en todo momento y lugar, por ejem- 
plo, tu mortero y otros instrumentos para aumentar tus 
capacidades como alquimista, ahora... ¡olvídate! Ahora, 

además de disponer del instrumental te tocará buscar 


el lugar adecuadu. Busca mesas de alquimia, fraguas y 


Skyrim es enorme, 
y to tendrás que 

recorrer a naba lio, 
pero no te perderás 

en la 
clase... ino hayl 


crear una aventura tan única y perso- 




Y... ¡si. dragones- l.a gran, gran novedad de «SNyriin». Como 
Dovahkiin, además, tendrás pode r sobre el idioma dragón 


Mo es, por supuesto, tarea fácil acabr criaturas, por lo duras, temibles y ma- 


na 1 como solo «The Eider Scrolls» es ca- con un dragón. Menos cuando te ataque jestuosasqueson, ¡Ya lo verás] 
paz de ofrecer. Y, por cierto, hablando más de uno -ocurrirá-. Menosaún si an- 


de enemigos grandiosos... 


tes te las tienes que ver con mamuts y gi- ¿El juego del año? 
gantes en la misma lucha -ve acostum- Si «Skyrim» ya nos puso ansiosos con 

brándote a batallas... ¡épicas!-, pero, su simple anuncio a principios de año. 

Si eres un Dovahkiin, es porque en ¡eh, amigo!, eres un Dovahkiiny sabrás giras haberlo jugado -al menos, unas 

Skyrim todo está repleto de dragones. manejar -lo aprenderás- tas poderosas pocas horas- hemos de decirte que la 


¡Dragones, dragones! 


Y si no lo imaginabas, ya te to decimos Palabras Dragón, de increíble poder. 


primera impresión no puede ser más fa- 


nosotros. El país de los nórdicos es el 


Estas Palabras irán aumentando en vorable. Todo apunta a ser mucho más 


hogar de los dragones. Habida cuen- número y poder a medida que descu- grande, realista -dentro de su fantasía 

ta de que la trama principal de) juego bras ciertas runas y mates más y más es coherente, ya nos entiendes-, ambi- 

te lleva a enfrentarte al regreso de un dragones, absor hiendo su esencia y ha- cioso,poderosoydivertidoque lasante- 

dragón mítico, destructor de mundos, ciándote cada vez más poderoso. Las se- riores entregas de la serie. Sí, incluyen- 

que sepas que te tas vasa tener que cuenciasenqueesto ocurre son tas fas- do el fabuloso «Obliv ion». 


ver con sus hermanos peque- ciña ntes como el resto de! juego, perore 


Cuando escribimos esto apenas fai- 


nos -o no tanto- a io largo y pondrán los pelos de punta, de verdad, taun mes para tenerlo en las manos. Y, 

ancho de tus andanzas porque será algo muy especial dar bue- sinceramente, no sabemos si aguanta- 


por Skyrim. 


na cuenta de una de estas fantásticas remos. ¡Lo queremos ya I F.D.l. 
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Estudios/Com pan ta 

1C Company 

Distribuidor: FX Interactive 
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www.men ofwa rgame.com 


Será un juego de 
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situado en 
el Vietnam de 19GS. 

t _a i-jb 

Podrás fugar : ¡ 

con dos papeles distintos 
el de norteamericano 
y sus aleados, los 
sur vietnamitas, o el de 
norvjetnamítas y rusos. 

Los 


Nada de unidades o ejércitos masivos, ni mapas llenos de 
muñequitos en formación. En esta guerra, todos tienen nombre 


o de ejercer como genera! en entrega: la guerra de Vietnam, una de de objetivos muy variados para compo- 


un juego de guerra tiene su las más cruentas y cinematográficas, 

encanto, no lo vamos a negar, 

pero a veces io más emocio- Norte y Sur, USA y Rusia 


ner cada una de las misiones de ia cam- 
paña. Unida a las grandes posibilidades 
tácticas que *MenofWar: Vietnam» pon- 


combinando sus 
diferentes habilidades. 


La jungla, corno «SCenarW 
principal SfxW 


de 


tus tropas y las ^nernígas 
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variada y liaría de 
posibilidades que ya 
conocemos, con los 




aromos jugabies que 
pide el nuevo escenario. 


L 


nante se juega en otra liga. La guerra de «Men of War: Vietnam» vendrá con dos drá en juego -personajes con habilida- 

verdad tiene luga raras de suelo y de sol- campañas llenas de misiones varia- des diferenciadas, utilización de inun- 
dado a soldado, sufriendo cuando uno das y mapas enormes. La primera, "En merables elementos del terreno como 

de tus hombres es abatido por un dis- la linea de fuego", estará protagoniza- cobertura, interacción y destrucción de 

paro o cuando te das cuenta deque has da por los norvietna mitas y sus aliados parte del entorno, vehículos, recogida 

caído en una emboscada y están acrib i- los rusos, y en eila manejarás a un gru- de equipamiento enemigo.,.- y a las no- 

liando a tu pelotón sin que sepas siquie- po desoldados en busca de su base. En vedadesquela cuidada recreación de ia 

raa dónde disparar. Ésa es !a guerra y la la segunda, "Busca y destruye 1 ', un pelo- jungla vietnamita introducirá forzosa- 

emoción que te propondrá «Men of War: ton de soldados de élite nortea merica- mente en el escenario construirá una 

Vietnam» y que quienes han jugado a n- nos serán los que tengan que verse con jugabilidad redonda y a prueba de cuai- 

teriormente uno de los juegos de esta ios temibles norvietnamitas y un entor- qutei atisbo de aburrimiento, 

serie deiC firmarán sin pensárselo dos no natural terriblemente hostil. Una de 


veces. Quien prueba, repite. V más aún las grandes virtudes de la serie volverá 


Así es la selva de Vietnam 


jF 


cuando el plantea miento es tan atracti- a estar presente para deleite de quie- Ya te hemos mencionado el cambio que 
vo sobre el papel como el de esta nueva nes la han apreciado antes, la sucesión propiciará en la jugabilidad ei nuevo 
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latir en Vietnam será 
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ío insto 


«Meo of War: Vietnam» desplegara una 

fielmente inspirados en la archiconoada guerra de Vietnam. 




Na lo decimos porque sí, sino porque la am Mentación 
de «Men oí War: Vietnam» está tan conseguida que las 
características del paisaje inciden directamente en la 
acción del juego: poca visibilidad, avances lentos y com- 
plicados, enemigos difíciles de localizar.,, la guerra de 


«Men of War: Vietnam» será Ja más dura de toda la saga 


«Men of War: 
Vietnam» le traerá 


bosque llenos de 

realismo, emoción 

y dificultad. 




entorno que protagoniza «Men oí War: 
Vietnam», pero vamos a justificarle un 
poco el porqué: imagínate por unos ins- 
tantes caminando junto a tus hombres 
por lo más tupido de una jungla. La hu- 
medad insoportable del ambiente, los 
sonidos de pájaros y bichos que ni si- 
quiera puedes ver, la impresión de que 
a Iguien o a Igo te está ni ira ndo... y de re- 
pente, su fres una emboscada, los d ispa- 
ros se suceden y no sabes de dónde vie- 
nen, O caes en una trampa mortal a la 
que eran tan aficionados los vietcongs. 
la particular geografía de este país será 
una dificultad añadida para cualquier 
combatiente... o una ventaja decisiva si 
sabes cómo uti I iza r el terreno. 

Jugando con la historia 

Como ya nos tienen acostumbrados, 
«Men of War: Vietnam» será también 
un desfile de escenarios, vehículos. 




armamento, uniformes e incluso 
tácticas directamente sacadas de 
la propia guerra de Vietnam, Las 
misiones y sus objetivos serán creíbles 
y el comportamiento enemigo tan letal 
y "humano" como te gusta encontrarte 
de frente para que te pongan las cosas 
di fíciles y sea un verdadero desa fío. 

Por si fuera poco -que a estas alturas, 
ya te habrás dado cuenta de que no lo 
es en absoluto-, la rejugabilidad de 
«Men of War: Vietnam» será otro desús 
pu ntos fuertes, basada en los d i ferentes 
modos de acometer cada objetivo, 
la variedad de equipo... seguro que 
cuando termines una campaña o una 


misión te preguntarás... ¿V si lo intento 
de este otro modo? i A seguir jugando! 

«Men of Wa r: Vietna m» tendrá ta m bien 
un modo multijugador cooperativo 
para que participen hasta cuatro 
jugadores -uno por cada personaje del 
grupo protagonista- y, desde luego, 
promete prolongar ia experiencia 
aún más y proporcionarte mnmen tos 
inolvidables. Termina de redondear 
todo esto con la firma de FX Interactive a 
cargo de la edición de este «Men ofWar: 
Vietnam» -el precio y la calidad de ia 
edición están, como siempre, más que 
gara n tizados- y no tendrás excusa pa ra 
dejar de marcarlo en tu agenda, T.C.G. 









Otra 


Guerra 


¡(tartos. 






* ** 




anterior 

invita a vivir toda 
de la 2 * Guerra 

desdo et punto do 

inco 


e pane ce 




miam manía 31 























































Género: Deportivo 

Estuctios/Com pan ta : 

Sports I nteractive/SEGA 

Distribuidor: SEGA 
idioma: Castellano 

¡ Fecha prevista: 

Octubre 20X2 
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tu elección y hacerte cargo 
de hasta el último detalle de 
su gestión. 

Incluirá 


¿Eres el que más sabe de fútbol? ¿Estás seguro? Pues con este 
juego vas a tener la oportunidad de demostrárselo al mundo. 


hasta cincuenta países 
Contera con un 

para montar 
campeonatos unirte. 

Sé? han introducido 

con respecto a te anterior 
entrega de te serse. 

Contará con tes r? :■ I 


r_ ; Jjde jugad □ res y 

equipos de tes principies 
ligas europeas. 



i cuando te hablan de fútbol 
piensas en regates y remates, 
entonces es que tu perfil es el 
de futbolista y lo tuyo son ios 
si muladores. En cambio, si lo que te vie- 
ne a la ca beza son a I ineaciones, tácticas 
y jugadas ensayadas, tu mentalidad no 
es de jugador, sino de entrenador y si es 
asi, estás leyendo el artículo adecuado, 
porque la próxima en t regn de la ya clási- 
ca serie «Football Manager* es, incluso 
aunque no lo supieras todavía, el juego 
que estás esperando. 

Elige campo 

«Football Manager 2012», al igual que 
las anteriores entregas de esta veterana 
serie de juegos de gestión futbolística, 
te pondrá en la piel del manager de un 


equipo de fútbol, un puesto de origen 
inglés y que es algo así como un entre- 
nador con "más galones". Básicamente 
lo que el juego te ofrecerá es la oportu- 
nidad de hacerte cargo de todos y cada 
uno de los aspectos de la gestión del 
club, tanto deportivos, como económi- 
cos, de plantilla... 

Al comenta r una pa rtida el juego te pe- 
dirá que elijas un equipo para entrenar 
de entre una lista realmente abruma- 
dora de campeonatos y equipos reparti- 
dos entre las cincuenta naciones dispo- 
nibles, y es que si bien todos los juegos 
de este tipo se caracterizan por el gran 
tamaño de sus bases de datos, «Football 
Manager 2012» amenaza con saltar to- 
dos los récords con un catálogo que in- 
cluye casi 150,000 jugadores diferentes. 


Evidentemente, no es recomendable se- 
leccionar todas las naciones disponibles 
para una misma partida, porque el juego 
se ralentizarla hasta niveles impracl i va - 
bles, pero la parte interesante es que en 

esta nueva entrega de la serie se ha in- 
cluido la posibilidad de añadir y quitar 
naciones o tu partida una vez empeza- 
da, algo que promete au menta r enorme- 
mente la variedad de juego. 

Control total 

Una vez seleccionado el equipo del que 
quieres hacerte cargo, podrás ponerte 
al mandoy controlar hasta e! último de- 
talle de su gestión. Podrás controlar to- 
dos los aspectos del dia a día del club, 
ojear nuevos jugadores, hacer fichajes 
y cancelar contratos, organizar los en- 
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Manager 201 2» está bajo tu control: 
Hasta puedes influir en la moral de tus i 




estado anímico. 
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del j Liego, con 




sera de 


las más completas 
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El de este año no sera el primer «Football Manager» en intro- 
ducir vistasen^D para los partidos, pero hace no muchos años 
una de las características de esta serie eran ios partidos jugados 
por puntos redondos moviéndose sobre una superficie 2D. 
Aunque suene rato, muc líos aficionad os prefieren este modo 
! que por su puesto, también se podra elegir en esta entrega) y lo 


consideran más prácticoa la hora de analizar tácticas. 




A la hora de seguir un partido tendrás 

para que no te pierdas ni un detalle de su desarrollo. 



PONTE AL MAB3DO DE TU EQUIPO 
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frenamientos, tanto globales como es- 
pecíficos para cada jugador, gestionar 
los aspectos económicos de ingresos y 
gastos... Por poder, podrás hasta traba- 
jar el aspecto psicológico dando 'char- 
las' a los jugadores -como novedad en 
la serie, podrás elegir el tono en el que 
quieres hablar y no sólo lo que quieres 
decir- o dando ruedas de prensa. Tus 
palabras, claro, tendrán un efecto di- 
recto sobre la moral de los jugad o res, un 
aspecto tan importante o más incluso 
queso estado de forma. 

Todos estos trabajos darán sus frutos 
cada vez que tu equipo juegue un par- 
tido, momento en el que pasarás aun 
control todavía más deta íladoypodrás, 
además de elegir alineaciones, tácticas 
y estrategias, seguir el desarrollo del 
partido minuto a minuto y, como un en- 
trenador real, hacer cambios y dar ins- 
trucciones "desde la banda", cambiando 


jugadas y tácticas sobre la marcha. Va- 
mos, que menos co ni rolar d Jrecta m ente 
a los jugadores, podrás hacer práctica- 
mente de todo, con un nivel de realismo 
y deta i le que prometen ser enormes. 

Más potencia 

Por lo que respecta al apartado técni- 
co, como es lógico, no se espera que los 
gráficos sean el punto fuerte de un jue- 
go de este tipo, pero lo cierto es que en 
“Football Manger 2012» se están intro- 
duciendo muchas novedades para me- 
jorar en este sentido. Así, por ejemplo, 
a la hora de reproducir los partidos se 
introducirán nuevos puntos de vista 3D 


que te permitirán seguir la acción des- 
de todos los ángulos, como si de una re- 
transmisión televisiva se tratara. Igual- 
mente. todo eí sistema de menús, el eje 
central del juego, se adaptará de forma 
automática a la resolución del monitor 
para distribuir la máxima cantidad de 
información déla mejor forma posible. 

“FootbaiJ Manager 2012» no será, en 
cualquier caso, un juego para todos los 
públicos sino que estará dirigido a un 
grupo de aficionados muy específico, 

que disfrutan con la gestión y con el fút- 
bol "teórico", así que si perteneces a ese 
grupo harás bien en estar pendiente de 
su lanzamiento. ¡Es tasa visado! IJW. 
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ofrecen una experiencia 1 

gestión muy completa y 
detallada, poníén 
del equipo de tu 
entre u na Larguísima lista. 



J 





























Además de 
los a míeos di 


el evento de Axe! 

S pringer. la ed ito- 

ruil de Mi croma nía 
Teníamos un stand 
Je lo más "eoo]", 
con nuestros 
amigos de Hobby 
Consolas celebran- 
do su 20*-’ aniversa- 
rio por todo lo alto. 




Como en la primera 
Je GAMEFEST. allí es 
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ion 


Hobbynews.es como mee 
oficial, cubriendo todo el 
evento minuto a minuto.. 
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asi Fue 


<GAMEFEST ya es la feria total para d afi- 
cionado español de los videojuegos. ¡odas la 
compañías se dieron cita en Madrid, del 29 d 
septiembre al 2 de octubre para que pudieras 
probar los mejores juegos del mercado. 


lo grande de la feria... Tan 
grande como el descomunal 
marine espacial de «Space 
Marine», que estaba por allí 


í as compañías tiraron la casa por 
la ventana: li mousinas Mummer, 
vehículos militares... ¡había de todo! 


- v A la izquierda. ! : . Cabello, respon- 
sable del emulador de Spectrum par 
il'houe. A la derecha, ia le venda del 


Carne £S: Wáteh a ios micros de 8 bit 















































































Las mejores apps solo en 



La única revista 
de apps para 

IPhone, iPod & IPad 

Y también Android 

YA EN TU QUIOSCO 
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cribimos para jugadores, 

A la mínima nos ponemos a jugar. 
íLos juegos para PC nos apasio- 
nan! Les hemos dedicado tantas 

horas que... ¡hasta nos atrevemos 
a valorarlos! 


O Soto analizamos la ver- 


sión final de cada juego. 

Aunque preferimos usar !a misma 
copia que se puede comprar en 
una tienda a veces no queda más 
remedio que utilizar una copia 
"gold'-una versión final pero sin 
producir del juego. Con estas ver- 
siones, puede que no sea posible 
valorar algunos aspectos. Si es 
así te !o explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien". 


O Cada juego es analiza- 
do por alguien que co- 
noce a fondo su género. 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno. ¿Tú no fo 
harías? Así nos aseguramos de 
que "el culpable ‘ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 


©Cada juego se juega 
basta el final. Y si no es 

posible -¡hombre, no somos 
máquinas!- se juega las horas 
necesarias para que se puedan 
valorar bien todas y cada una de 
sus características. 


-Pl. ■ 



Probamos todos oí 


juegos en distintos otjui* 

Es el mejor método que 
se nos ocurre para verificar 
cualquier incompatibilidad. Así 
podemos recomendarte el equipo 
que necesitas para cada juego. ¡Y 
no importa lo que díga la caja! 


O La puntuación se aiu 


. Y no a ningún otro, Po- 
nemos las puntuaciones después 
de habernos hecho mil preguntas, 
intentando ser lo más objetivos 
posible. Las puntuaciones son 
sólo una expresión de nuestra 
opinión, pero esperamos que 
le ayuden. 



LA REftRENCIA 

El juego que se considera por 
M ¡cromante como pl máximo 
oponente cíe su género es el 
que aparece en cada análisis 
concreto. L n nota hml del 
análisis no dependerá de una 
comparación. ¡>nnto por punto 
con ei título de referencia, 
pero sí te ayudará como un 
indicativo de ciertos aspectos, 
ni comparar ambos títulos. - 


INFOMANÍA - 

ios requ ¡sitos mí'nl mos por ™ 
el fabricante, al detalle, más 
informac ion com pl ementada 
de precio, localización califi- 
cación de PEGI y pagina web, 
entre otras cosas. Encontr irás 


de tos contenidos del fuego, 
no explicada necesariamente 
en la caja del mismo: opciones 
de juego, fases, personajes, 
conexión onlina, etc. 

Te contamos eE equipo sobre 
el que se ha probado el 
juego y una recomendación 
de hardware, realizada por 
Mies orna nía. -que no ha de coin 
cídir necesariamente con la 
del fabricante. 


Si te gusta un genero pero no te convence le oferta concreta del juego analizado 
Micron! ante te sugiere un par dé títulos alternativos. Esta recomendación no 
Implica, necesariamente, qué sean juegos mejores o peores que el comentado. 
Tan sólo se trata de una posibilidad de elección dentro del mismo género. 
Encontrarás también el numero en que se comentó y te puntuación que obtuvo. 


La valoración que merece el juego, siempre 
según nuestra opinión. Os describimos los que 
nos parece lo mejor y So peor y valoramos tam- 
bién una serie de características fijas, asi coma 
el modo individual y el mu!tri,ugador (si existe). 
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En Micro inania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 
Con la ayuda de esta tabla se despejará cualquier duda sobre la nota de cada juego 


4 ,-í^f-Vi ¿A El más deseado 

sello de calidad. 

' Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Micro manía 
considera el mejor del mes. 


LO PEOR. Ni lo mires. Es más, no 
debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamado "juego" es 
un contrasentido. Quizá como posavasos saques 
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. 


BUENO No Id dudes; si el juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
es buenu. No se trata de títulos 
excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
divertirán si tienes ia oportunidad de jugar con ellos. 


MAt O Buenas ideas que no siempre 

p.tjyl ofrecen buenos resultados junto 

a auténticos despropósitos que no 

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
1 » i • j-" J a los que les falta sólo una pizca 

para convertirse en verdaderas 
genialidades. En todo caso, merecen tu atención. 

No deberías dejar pasar la oportunidad de probarlos 


Sí ves este se Ib, 
es que se trata de 
uno de los juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner este sello, pero 
sólo So llevará si además resulta 
que es un juego muy divertido, 


ACEPTABLE. Juegos que van desde 
los que sólo son regulares a los 
® que no defraudan en conjunto. No 

es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. Sólo 
de ti dependerá decidir st merecen la pena. 


OBRA MAESTRA. S¡ consiguen una 
L i/jg" ' ' / .i nota asi, será por que en todos sus 

aspectos se encuentren rozando la 
perfección. Bueno. Incluso pueden ser perfectos... si 
llegan al 100, La mayoría ofrecerá innovaciones de toe 
tipo v otros, simplemente, serán lo mejoren su cenen 
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CPU: AthJon 64 X2 6ÜÜ0+, 

Core 2 X6800. Core 2 E6B50 
* RAM: 2 CB, 4 GB 
Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XT, 
GeForce GTX 550 Ti, 

GeForce 8800 GTS 


CPU: Core 2 Dúo 1,8 GHz 
» RAM: 2 GB 
Espacio en disco: 25 GB 
Tarjeta 3D: Radeon HD 4200 


►Género 


Tipos de armas: 7 
Tipos de munición: de 2 a 4 


Clanes/Tribus: 6 (+ mulantes) 
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son también 

Como j K Sti!es h el director de Mutant Bash TV. ¿Aceptas su oferta? 


ofensivo... éy defensivo? 
Tan importante es armado como blindado, i Ni se te ocurra salir sin él! 
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¡Wutanteeesl 
brutales corno 


peque ñin. Bienvenido al 


Tan "normales" como tú. o tan 
de «RAGE». Bienvenido al mejor ruego de ¡d Software 



La mayoría no son especialmente duros 


o peligrosos... ¡pero son muy pesados! V, además, atacan en hordas, 



con munición tan alucinante como los virotes 
eléctricos, de dinamita o de control mental. Los últimos son los más divertidos... ly útiles! 


E s r de largo, ei mejor juego de id 

Software en toda su historia. Y 
eso, de la gente que se inventó 
la Acción en primera persona, 
se sacó de la manga «Doom\ «Quake»y 
«Wolfensteln», no es moco de pavo. 


UN FUTURO POS TAPO C ALÍ PTIC O TE 
ESPERA, REPLETO DE MUTANTES, 
ACCIÓN, CARRERAS Y TIROTEOS 



Es, de la rgo, el j uego más completo, va- 
riado y técnica mente ava nzado que ha n 
hecho en sus más de 20 años de vida. Y 
es, de la rgo, y ta mbién por lo a menor, el 
mayor estropicio técnico en PC que han 
sacado jamás. Y es que, como lo cortés 
no quita lo valiente, hay que decir que 


*RAGE» es una pasada de juego, nos en- 
canta y nos lo hemos pasado como ena- 
nos recorriendo el yermo, pero a John 
Carmack se le ha ido la pinza con su «id 
Tech 5» en la versión de PC del juego. 
Quizá, porque, como ha con tesado, para 
id el PC ya no es la plataforma priorita- 


ria -¡Carmack lo ha dicho, lo juramos!-, 
y los resultados de la nueva tecnología 
grá fica han sido a 1 go controvertidos, so- 
bre todo si tienes u na Radeon,., 

El futuro es un erial». 

«RACE* narra la historia del futuro pos- 
tapoca 1 ipt ico del pía neta tras el im pacto 
de! asteroide Apofis en la Tierra a media- 
dos del siglo XXI -nota: Apofis... ¡existe 
de verdad!-. Al despertaren una de las 
Arcas que salvaron de !a muerte segu- 
ra a varios elegidos, descubres que ei 
futuro no es lo que pensabas: brutales 
clanes tribales dominan el yermo, los 
bandidos arrasan todo y, además, hay 
mulantes con hambre de tipo del pasa- 
do, ¿Mola o no? ¡Claro que sil 


La Repelencia 


Fallout New Vegas 

^ Aunque: í’.FHVn es. fíol y «RACE» es Acción 

su ambientacion es muy similar,, A Jo 
que ayuda ef toque de Rol de «R AG£» H 

y <(RAGE» deja elegir estilo, pero no clase a 
diferencia de «Fallout New Vegas», 
y La duración de KFallpuL New Vegasw es 

mucho mayor que ta de «RAGEft, pero las 
misiones son geniales en ambos, 
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¡Bienvenido a Mutant Bash ÍV) Participar en este peculiar concurso de TV no es una opción. Vas a tener que hacerlo, 
quieras o no, amigo. Eso sí. aunque te las tangas que ver con un Kraken, los beneficios pueden ser pingües,., 









bandidos v encima fastidias a la Autoridad con sus ba! 


partido a aniquilar 
. ¡miel sobre hojuelas! 





En Ciudad Muerta, cuando no es la Autoridad, son los mutantes... V es que en 


«RACE» 


se convierte en la norma.. 


Eli 


En «RAGE» combinas la acción en 
primera persona con un diseño de ar- 
mas y escenarios alucinante, y con ¡a 
conducción en buggy-u otro vehícu- 
lo- por el yermo, para ir de un sitio a 
otro cumpliendo misiones -un ligero 
toque de Rol- que te encargan distin- 
tos personajes. 

El uso del vehículo da un toque úni- 
cos «R AGE» que lo aleja del estilo típi- 
co de id, aunque ese mismo sello se 
mantiene en otros apartados: ti ideali- 
dad -menor que en otros juegos, sí-, 
una historia cerrada, gran i A, fabulo- 
sa, fa-bu-lo-sa dirección artística... e 


interacción casi nula con el entorno. 
También típico de id Software, ¿no? 

¿Qué ha pasado? 

Técnicamente no es gravísimo, pero 
es importante. La gestión de texturas 
en «RAGE» en el momento de su lan- 
zamiento ha sido -casi- un fiasco, y 
los driversactua tizados y los parches 
va n apa ña ndo la cosa, pero el lio sigue 
siendo gordo. Incluso, algunos dueños 
de Radeon no puedenjugar aún, lo que 
quiere decir que id se merece un gran 
tirón de orejas... y poco más porque, 
eso sí, el juego esbuenisimo. f,d.l. 


aLTennanvas 


> 


Un futuro muy diferente, donde la 
ciencia ficción se va al espacio. 


► Más Inf.MM 201 ► Nota 



También hay acción futurista 
postapocalíptica y motantes, pero 
es mucho más "realista". 


► Más luí. MM 





ACCION MUIANTE... Y ALGO DE ROL El 

nuevo juego de id Software inventa un futuro 
postapocalíptico plagado de mutantes, 
acción y tiros, y carreras en buggies. 


El toque de Rol aporta c 
y una duración mayor, q 
Muy bien ajustado en la 
dificultad... 1 Y los miniju 
Los personajes molan y 


►Gráficos 

►Sonido 
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►Jugabilidad 





► Dificultad 
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► Calidad/precio 
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Las cosas raras del motor gráfico y 
tas texturas. Los drivers y parches lo 
apañan, pero... ¡Carmack, te lias "pasao"! 
Lo de repetir escenarios como norma. 

Si tienes una Radeon, vas apañado... 


Modo individual 


■§■ 

s 

"fe 

ar 


Modo mult i jugador 


Rln futuro genial! 

Si te gusta el estilo 
"Mad Max" es 
genial... pese al 
motor gráfico. 


r 


Un gran extra. Más 

interesante en el 
modo cooperativo, 
pero los buggies... 
¡molan mucho* 
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Así que te gusta la acción : te gustan los juegos de ti ros, los de ludias de espadas, líos 
que usas poderes espectaculares... Pues estás de suerte, porque aq i ii ¡ hay de todo ! 







enanos es cansío era oís. de los opresivos toneles de tes 
alcantarillas, a fas fábricas en ruinas o hasta una dimensión paralela. 


i eres veterano en esto de los 
videojuegos recordarás uno 
llamado «After the War» de 

y K--. ^ 

hace algo más de 20 años, de- 
sarrollado por la legendaria compañía 
Dinamíc. Si es asi, no te equivoques, eí 
juego que nos ocupa sólo tiene en común 
con aquel su titulo. Se trata, más bien, de 
un guiño de FX a aquel grandísimo juego, 
que ha prestado nombre a otro, di í eren te, 
claro está, pero que también es muy, pero 
que muy i nteresante. 

El futuro es oscuro 

«After the War» es un juego de Acción 
en tercera persona que te traslada aun 
futuro postapocalíptico no demasiado 


lejano, en el que la Tierra ha sido devas- 
tada por un conflicto bélico global que 
comenzó como una guerra entre Esta- 
dos Unidos y China. El juego transcurre 
en Rusia, donde los escasos supervi- 
vientes al holocausto se han agrupado 
en clanes que combaten entre ellos por 
el control de las ruinas. Para complicar 
aun más la situación, las terribles ener- 
gías liberadas por las armas empleadas 
durante el conflicto han afectado al te- 
jido interdimensional, creando una 
grieta a través de la cual una raza extra- 
terrestre amenaza con invadir el plane- 
ta. Con este escenario, tu personaje en 
el juego es Rodan, el lider de uno de los 
clanes que ha ascendido al poder tras el 




LO QUE VAS 
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Capítulos en la campaña: 10 
Personajes controlables: 1 
Armas de fuego: 3 
Combos de combate: 10 
» Poderes especiales: 4 
Mult i jugador: Nq 



ANALIZADO EJN 


CPU: Athlon 64 X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

Tarjeta 3D: Radeon HD 2900 XI 
Conexión: ADSL 




LO QUE HAY Q 


> CPlfc Pentium 4 3 GHz 

► RAM: 1GB 

Espacio en disco: 4,5 GB 
Tarjeta 3D: 256 MB. Radeon 
X160Ü,. GeForqe 6600 o superior 


RECOMIENDA 

CPU: Dual Core^ 3 GH z 
►RAM: 2 G3 
Espacio en disco: 4 GB 
► Tarjeta 3D: 512 MB 
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la opción de la espada es mucho más intensa y 


En «After the War» con t rolas a un único personaje,, Rodan, pero fen algunos escenarios 
proteger a un acompañan té controlado por la IA de las continuas oleadas de enemigos 


asesi nato de su pad re y que a lo largo de 
la aventura se en f renta a un doble desa- 
fio, poruña parte, encontrara los asesi- 
nos de su pad re y, por la otra, imped ir la 
invasión alienígena de la Ti erra, dos ob- 
jetivos que, como pronto descubre, es- 
tán sorprendentemente relacionados. 


MONSTRUOS DE PE 
CON ELLOS Y EVITA 


que enfrentarte a todo tipo de enemigos 
mientras te desplazas por los variados 
escenarios que conforma n los diez capí- 
tulos en los que se divide la aventura. En 
su Jugabilidad se dan !a mano los com- 
bates a distancia, para los que dispones 
de un amplio arsenal de 3 mías de fuego. 


con las luchas cuerpo a cuerpo, en las 
que utilizarás una espada flamígera 
biotecnología y un espectacular sis- 
tema de combos. Además, en determi- 
nados encuentros, generalmente con 
jeíes de final de nivel, te encuentras 
también con luchas "guión iza das" en 
las que debes pulsar rápidamente á 
ciertas tedas en el orden y el mo- I 
mentó exacto para poder asestar M 
los golpes decisivos. 

Y a todo esto, además, hay £i 
que añadirle que a medida Ku 
que vayas derrotando a al- ^HEj 

g ti nos jefes pod ras ro ba ríes Na 
unos poderes especia les de BJf M 
origen alienígena que te BRjr 
permitirán, por ejemplo, 


ue cerca y ae lejos 

«Afrer the War*, como buen juego de 
Acción, combina este interesante plan- 
teamiento con una sucesión casi íninte- 
rru mpida de combatesen losque tendrás 


icL-idn pai nc ido, pero en «After the War» 
el combate cuerpo a cuerpo tiene más 
peso que en «Gears of War». 

> Ambos juegos te trasladan a un mundo 
invadido por alienígenas, 

^ La variedad de ambientes y escenarios 

es mayor en «Gears of War», 


La Repeneiicia 
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En algunos combata especiales se activará un sistema de "quíck^time-events- . de manera que tendrás que pulsar en 

el momento justo y sin equivocarte las teclas que se te van indicando para poder realizar un ataque con éxito. 


ambientación oscura enemigue horribíes. sangra por garrafas en cada combate 


■■ energía, que te harán sudar para poder acabar con eflos 


Los enemigos ma 


detener e! tiempo, lanzar rayos de 
energía o incluso generar un doble de 
ti mismo que combata junto a ti. 

La mezcla de todos estos elementos, 
u nidos a una I A rea I mente i nteligente, 
que te flanquea y trabaja en equipo, y 
a un diseño de escenarios muy acerta- 
do, que a ¡terna zonasa ngostas y opre- 
sivas con otras abiertas, ofrece una 


excelente ambientación, estupendas 
animaciones para los personajes y 
unos efectos visuales espectaculares 
que le dan al juego un acabado real- 
mente bueno, sobre todo teniendo en 
cuenta sus bajos requisitos técnicos. 
Si a eso le añades el tratamiento exce- 
lente que le da FX a todas sus produc- 
c iones y un precio excelente de apenas 
20 euros, lo que te queda es un juego 
de acción realmente i nteresa nte que s i 
eres aficionado ai género no deberías 
dejar pasar porque, como mínimo, te 
garantiza un buen rato de de acción, 
intensa y entretenida. J.iw. 


y entretenida el nuevo juego de FX es un 


►Gráficos 

•••••• 

►Sonido 

•••••• 

►Jugabiiidád 


excelentes y su precio, estup 


Un juego redondo 


►Dificultad 

•••••• 

►Calidad/precio 


tecnología más que correcta, con una 


te deja grabar tiende tu quieras 


Modo individual 


La variedad de opciones de 


Otro fantástico juego de acción, éste 
en primera persona, en un mundo que 


bastante tiempo. Si te gusta la acción en tercera 
persona, los combates intensos y las emociones fuertes 
este juego está pensado para ti. 


aLTeitnanvas 
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Systems bring 
the robustness to you 




TODOS 

Garantía m-sítu cíe 2 años con recogida y entrega. Altísimos niveles de 
Fabricación con tests de robustez y carga de alta intensidad Atención 




y calidad en toda la tecnología integrada 





por 



icos 








MOUNTAIN es una marca MADE 1N SPAIN, con su propio 


investigación 


orientados a los profesionales que demandan productos que 


i estudio v creación de 


www.mountain.es 

J02 883 091 
















La fteFeitenaa 


’rackmania 
Jnited Forever 


^ Ambos ofrecen carreras 
rápidas con trabados 
imposibles, que son más 
espectaculares aún en 
«Trac k imán i a 2 Cartyon» 

^ El habitual mente potente 
apai fado online de la serie 
crece al integrarse el juego 
en el universo ManiaPlanet 



caso queda alguien que no 
conozca aún la propuesta 
de la serie «Trackmania»? 
No pasa nada, se explica en 
unas lineas: corre más que nadie, su- 
pera obstáculos imposibles y, veas lo 
que veas, acelera. Da igual quesean pa- 
redes, loops, peraltes salvajes, estre- 
chamientos, rampas,,, el caso es llegar 
primero y divertirse como nunca ha- 
ciéndolo, Ése es el leiv-motiv que Nadeo 
ha mantenido intacto desde el primer 


«Trackma nía», a 1 !á por el a no 2003 y, con 
no demasiadas variaciones, es (a prin- 
cipal razón de ser de este nuevo «Trac- 
kma nia 2 Canyon*, que llega como des- 
carga digital distribuida por Ubisoft y 
con ganas de conquistara todos y cada 


uno de los ocho millones de conducto- 
res registrados en alguno de los juegos 
«T rackmania». ¿Eres tú uno de ellos? 

Acelera, salta, esquiva... 

En realidad, la inmensa mayoría de ju- 
gadores que se han subido en algún 
momento aun coche de «Trackma nia* 
están ya convencidos, especialmente 
cuando ven que «Track man ia 2 Ca nyon* 
conserva todas y cada una de las carac- 


teristicasque le hacen famosoy diverti- 
dísimo. rin repasito para di si par dudas: 
¿Están los coches por paladas? Están, 
¿Es igual de fácil manejar el coche? 
Igual: cuatro tedas y nada más. ¿Sigo 
podiendo editar los recorridos? Sí, con 
editores más potentes y sencillos que 
nu nca. ¿Es ta n rápido como siempre en- 
contra r una competición para ocupar 
cinco minutos perdidos? Como siem- 
pre: torneos, rivales, circuitos del juego 


OLVIDATE DE LAS REGLAS Y LA 
PRUDENCIA AL VOLANTE Y GANA 
REALIZANDO LAS MAYORES LOCURAS 
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Editores; 3 (Circuitos. 

Pintura) 

Niveles de dificultad: 5 



■M ull ¡jugador: Sí 
N a de jugadores: +200 



ANALIZADO EN 

► CPU: Corei5 430-M 

> RAM: 4 GB 

Tarjeta 3D: GeForce GT42QM 
Conexión: ADSL 



LO QUE HAY QUE TENER 
►CPU: P4 3.0 GHz o AMD equí- 



► RAM: I GB 

Espacio en disco; 30GB 

► Tarjeta 3D: NVOA 7SOQ q ATI 
1950 

► Conexión: ADSL 


MICROMANIA 

RECOMIENDA 


* CPU: 3,0 GHZ CPU Dual Core 

► RAM: 2 GB 

► Espacio en disco: 30 GB 

► Tarjeta 3D: NVIDIA 88ÜÜGTX+ o 

ATI 3800 
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¿Trackmáni a 2 Canyürt» te invita a realizar 

al volante.,, íy hacerlas antes que tus competidores! 




es de lo más fácil: a 


grandes rasgos, selecciona eJ tramo y pégalo en el escenario. 




de los circuitos de «Trackmania 2 Canyon» te sorprenderán. 



Sólo, con amigos o con rivales de todo el mu las carreras más competitivas y espectaculares son la 

rajón de ser de «Tr^ckmania 2 Canyon». Eso, y toneladas de la .ugabilidad más irresistible y atfictiva 




o personalizados, todo está al alcance 
de unas pulsaciones de ratón, ¿y lo nue- 
vo de «T rack ma n ia 2 Ca nyon»? 

Veterano, pero de estreno 

Pues hay novedades, claro. Empezando 
por el apartado visual, que lucey da más 
espectáculo que nunca y se adapta con 
soltura al equipo que tengas. Ajustes en 
la respuesta a los controles, cambios en 
la interfaz y editores más potentes son 
también elementos que añadir a la lista 
de nuevos atractivos de este «Trackma- 
nia zCanyon*. Pero sobre todo, y esto es 
común a todos y cada uno de los juegos 


de la serie, j uga bil idad brutal. Pero bru- 
tal, tanto es asi que retamos a quien sea 
a que arranque el juego, corra una ca- 
rrera y tenga la voluntad necesa 1 ia para 
dejarlo asi, sin más. Sin probar el resto 
de trazados, que van de lo vertiginoso 
a lo diabólico. Sin jugar cualquier com- 
petición, siempre a medida de tus gus- 
tos gracias a la cantidad de opciones y 
filtros que re permiten encontrar justo 

lo que buscas. Sin edita r, sin crea r o mo- 
dificar un coche o un circuito. Sin seguir 
divirtiéndote a toda pastilla con «T rae li- 
ma nia 2 Canyon*. ¿A qué no puedes ju- 
gar sólo u na partida? T.G.G. 


LaireitnaTivas, 


> ga»jyw¿iijTijTn7Kg¿r« 

Conduce por Ibiza superando pruebas 
y desafíos muy variados a bordo de 
los coches más lujosos y exclusivos. 



Participa en carreras vertiginosas y 
con ios saltos más inverosímiles, pri- 
mando espectáculo sobre realismo. 


► Más ¡ni. MM m ► Mola: 8 



nuesTjia 

opinión 


NO FRENES, ESTO ES «TRACKMANIA». La 

nueva dosis de carreras locas y excesivas 
enriquecidas con mejores gráficos y la 


jugabilidad de siempre le sienta muy bien. 


Valoración 


por apartados 


► Sonido 



►Dificultad 

•••••• 


► Calidad/precio 

•••••• 





Modo individual 


Conducir y no 
parar. Rápido, 
sencillo y adjetivo. 
Es imposible correr 
"sólo" una carreras 
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parai En 2 minutos, 
todo un mundo de 
rivales y opciones a 
tu alcance. 
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La fteFeitencia 


Age of Empires III 

^ EJ sistemo de ¡11990 en 

los dos os muy fiel ai 
tradicional de la serie, 
tíAoE Online» tiene un 
montón de opciones como 
juego social que no están en 

«Age of Empires III». 

% Vis utilmente la estética de 

«Age of Empires III» es más 
serla y 


a serie de Estrategia en tiem- 
po real «Age of Empires* -una 
! ele las más populares de la Iris- 

loria en su género- ha dado un 
sorprendente ca mbio de r u mbo con esta 
nueva entrega, al incorporar elementos 
más propios de juegos de Rol on I i ne y si- 
mu ¡adores u rba n ist i eos, y a fiad téndoies 
además un interesante planteamiento 
"Free2play".¿El resultado? Pues un jue- 
go origina l, va riado y muy entreten ido. 

Guerras Clásicas 

En «Age of Empires Online» eres el líder 
de una de las dos civilizaciones, grie- 
gos o egipcios, y asumes ei control de 
una ciudad, tu capital, desde la que di- 
riges todo el imperio. En esta ciudad te 


encuentras con diferentes personajes 
que te encargan misiones que debes re- 
solver como escena ríos Erad iciona les de 
un juego del género. Asi, en cada esce- 
na rio debes recolectar recursos, con los 
que constr ui r ed i fíelos, en el los produci r 
unidades y con ellas derrotar a tus ene- 
migos. Aunque prácticamente todos ¡os 
escenarios son individuales, de manera 
que sólo combates contra la !A, el juego 
hace ga la de su aspecto on ! ine y te da la 


opción de i n vita r a uno o va r ios jugado- 
res en modo cooperativo. 

Desde tu capital también debes admi- 
nistrar tu imperio y para queestéa laal- 
tura el juego te permite ir personalizán- 
dola construyendo todo tipo de edificios 
y estructuras, algunos simplemente de- 
corativos, pero otros totalmente funcio- 
nales y muy necesarios además, pues 


te permiten, por ejemplo, ganar acceso 
a nuevas tecnologías y unidades o com- 


PONTE AL MANDO DE UNA 
CIVILIZACIÓN CLÁSICA Y 
CONQUISTA EL MUNDO CONOCIDO 








m 


Civi ilaciones dispon ¡bles: 2 
I (Griega y Egipcia) 

■ Comercio entre jugadores: Sí, 

H de recursos y objetos 

M un ¡jugador: Si (cooperativo y 

■ enfrentamiento) 

S N um. de jugadores: 2-4 



ANALIZADO EN 
CPU: Athlon 64 X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

Tarjeta 3D: Radeon Hü 2900 XT 
Conexión: ADSL 





LO QUE HAY QUE TENER 

CPlfe Dual Core 2 GHi 
» RAM: 1GB 
Espado en disco: 1,5 GE 
Tarjeta 3D: 128 MB, compatible 
con Shader Mode3 2.0 o superior 

Conexión: Requiere conexión 



permanente y cuenta en 

Gantes for Windows UVE, 


MICROMANtA 
RECOMIENDA 

* CPU: Core 2 a 2.4 GH? 
► RAM: 2 G3 
Espacio en disco: 2 GB 
►Tarjeta 3D: 256 MB 
Conexión: ADSL 2 G6 



mhCADRUftÍA 















































h 

li 


B ' i 

- |.M L—B 

h | 

Ui 

■ 

■i 1 



el fugar desde e! que gestionas tu 

cívFlizacFon. coniercias con tus vecinos y eliges qué misiones realizar, 




de Rol oolsne 
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que mejoren «.as habilidades de tus unidades. 





quieres probar 


posibilidades necesitas el pack premium de alguna civilización. 




Qnlino; no es especialmente revolucionaria, pero 



ra e 



Recolectar, construir, redutar y luchar... ¡Y vuelta a empezarl 




m. 

«» 







prar y hasta producir objetos y equipo 
con el que mejorar las habilidades y es- 
tad ísticas de lus unidades y edificios. 

Paga, si quieres 

Lo mejor de todo, sin duda, es que gran 
parte de la enorme variedad de conteni- 
dos que ofrece *Age of Empires Online* 
(en forma de misiones, objetos y todo 
tipo de extrasi es accesible de forma to- 
talmente gratuita, simplemente des- 
cargando et juego a través de Games for 
Windows, A ca mbio, si qu ¡eres acceder a 
la totalidad de los contenidos (incluyen- 
do entre ellos una arena que te permite 


organizar partidas contra otros jugado- 
res! es necesa rio adqu i rir un "pack * pre- 
mium para cada una de las civilizacio- 
nes disponibles, y lo cierto es que a un 
precio deao€ por civilización la relación 
entre el contenido adicional y el precio 
pagado no se antoja muy ajustada. 

Por supuesto, si estás d íspuesto a paga r 
este precio, o si sólo quieres probar la 
parte gratuita, «Age of Empires Online* 
te ofrece una jugabilidad sólido -clási- 
ca, incluso-, unida a uno gran variedad 
de contenidos y coronada con un aca- 
bado gráfico muy atractivo, ¿Alguien da 
mas por menos? rP.V. 


aireftnaTivas 


Ha vuelto a convertirse en uno de tos 
grandes de la Estrategia en tiempo real 
pero en un universo de ciencia ficción, 

fé 


ft Jfe 
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Si te gusta la estrategia, no te puedes 


perder este clásico del género, eso $í f 
por turnos en vez de en tiempo real, 

► Más inf. Mtó 189 ► Nota: 96 







nuesTna 

opinión 


Valoración 


ESTRATEGIA EN SOCIEDAD. Toma la magia 
de la mejor Estrategia en tiempo real y la 
combina con la amplitud de los juegos 
sociales. Una fórmula original y muy divertida. 


por apartados 

►Gráficos 

►Sonido 

«••••• 

►Jugabilidad 


► Dificultad 


►Caltdad/precio 




* 11 ■ 


mium 


odo sencillo para 


individual 


■k 


Diversión a 

Incluso la opción 
gratuita por sí sola 
garantiza muchas 
horas de diversión. 


Modo mu ¡t ¡jugador 


et mundo. Lo mejor 
del juego sale a 
relucir en sociedad. 
¡Apasionante! 




mrcn-cifTwmi^ 
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ahí ¿Olí» evoluciona ton un 

pilotaje aun más rea lista y 
cambios en el Interfaz. 


añade la& novedades en 
la temporada actual: DRS 
KERS, neumáticos,.. 


como el cooperativo o los 
tronos de medalla. 
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Al I igual que el recién a hado 
Ift campeón, Sebastian Vettel, 
/■- ¡Sl esta nueva entrega de «Fi» 
A v de Codemasters ha pareci- 
do encontrarse ante un panorama sin 
competencia,,. Pero sólo lo ha parecido, 
porque, ai igual que el joven Sebastian 
-reconozcámoslo-, se ha enfrentado a 
muchos desafíos. En pri mer luga r, debia 
superara! anterior «Ft 2010» en no pocos 
aspectos, satisfacer las muchas deman- 
das de los aficionados más entusiastas 
-ios más críticos- y adaptar el juego al 
campeonato actual, repleto de vicisitu- 
des y ca mbíos. Además debia contar con 
la existencia de varios y brillantes mods 
de Fi, no oficiales, pero que sin duda 
añaden presión... ¿Ha conseguido supe- 


ra r todo ello? s Nosotros creemos que sí! 
Codemasters ha hecho lo que se espera- 
ba de^Ft 2011» e incluso más.,, Y con bas- 
tante acierto. ¡Veá oíoslo en detal le! 

¡En atención a los fans! 

Si por algo se d istingue este «Fi* del ante- 
rior es que aquí Codemasters no sólo ha 
contado esta vez con la respuesta de los 
entusiastas, sino que ha tenido muy en 
cuent a s u spe f icio n esa s 11 m ie ntoa I gu n o s 


compromisos. Asi, cosas ausentes en *Fi 
20101* como el coche de seguridad, las se- 
cuencias de celebración tras las carreras, 
más interacción con la prensa yun modo 
de desa fíos lia mado "cronos de meda 1 la J ' 
están contempladas en «Fr 2011», Tam- 
bién, por supuesto, se han incorporado 
todos las novedades en lo referente a 1 re- 
glamento de la Fi de este año, incluyen- 
do los 6 juegos de neumáticos, el uso del 
KERSy el DRS -todo ello con rigor-, y un 


ELIGE TU EQUIPO Y JUEGA LA 


TEMPORADA DE F1 CON LA MAXIMA 
EMOCIÓN Y UN REALISMO TOTAL 




■ LO QUE VAS 
A ENCONTRAR 

Modas; Trayectoria, Cronosy GP 
Escuder Ías/Pi lotos; 12/24 
GPs/Drficultad: 19/4 niveles 
Reglajes/ Estrategias: Si/Si. 
Mullijugattert 3 modos. 216. GFW 
UVE o mismo PC (Desafíos. GP a 
medida y Campeonato Cooperativo} 


■ ANALIZADO EN 
► CPU: Phenom II X4 

fe- RAM :2 GB 

* Tarjeta 3D; GeForce 
GTX26G 1 GB 

Periféricos: Conjunto de volante 
y pedales Logitech G25 

Conexión: ADSL 7 Mbps 


■ )U 5 AY QUE TENER 

CPU: Core 2 Uno a 2A GHz, 

Athlon X2 
fe RAM: 2 GB 
Espacio en disco: 12,5 GB 
Tarjeta 3D: 256 ME. DirectX 9.0c 

(GeForce 78GQ/Radeon X18G0) 
Conexión; 512 kbps. Games for 
Windows UVE para juego online 


■ MICROMANIA 
RECOMIENDA 

-CPU: CoreiS, i7oPhenom I! X4 

fe RAM: 4 GB 
Espacio en disco: 12.5 GB 
► Tarjeta 3D: DirectX 11 (GeForce 

GTX460. Radeon HD 5850) 
Periféricos: Volante y pedales 
Conexión: ADSL 3 Mbps 
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Si te diste 



odído estrenar eí 

antes que 3 os pilotos 



carrera y si hay algún accidente este año sí ver¿s el "safety car". 



la función de “flashbacks", e permite retroceder en las 
repeticiones y retomar el control del vehículo para corregir un error. 



Emprende tu temporada en la 



Puedes usar ei 


KERS, el DRS y compartir la experiencia con un compañero de escudaría ligando grandes premios onlrne. 



calendario, A todo esto hay que sumar 
un modo multijugador onüne mejorado 
-con hasta 16 oponentes rea les de los 24- 
un modo de competición cooperativo 
pa ra dos jugad ores y u na opción pa ra ju- 
gar a dobles en el mismo PC, dividiendo 
la pantalla en dos. los gráficos y la física 
han sido retocados y aunque hay algu- 
nos desequilibrios, en definitiva, el pilo- 
taje es más rea I isla y verosímil . 

Otra temporada, más F1 

Sin embargo, más allá de mejoras y ac- 
túa ligaciones, «Fi 2011» es también un 
juego mejor, gracias a su piantea mien- 


to por "objetivos" en ei campeonato. Así, 
puedes decidir qué retos afrontar y de 
qué nivel. Porsu puesto, puedesganar ca- 
rreras, pero ahora cosas como acceder a 
los puntos, quedar por delante de un ri- 
val o pasar una clasificación son logros 
que el juego te valora, haciendo cada se- 
sión, {dos objetivos por cada una} mucho 
más interesante, independientemente 
de que seas o no u n exper to bri ndándote 
la posibilidad de progresar y asumir ob- 
jetivos más ambiciosos... ¡Más realismo, 
más diversión! Este«Fi 2on*superaal an- 
terior, lo mires por donde lo mires, pero, 
¿acaso esperábamos menos? T.M. 



> 




También ofrece realismo y diversión al Sí quieres sensación de velocidad. 


máximo en un Campeonato Mundial 
pero dentro del de los ralbes. 

► Más ¡ni MM 199 ► Nota: 92 


! 


competición y unas reglas algo menos 
complicadas, súbete a una Superbíke. 
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Hay algunos 
interfaz, 
Requiere 
No ex i 
para importar un 


volante y 
con «F1 2010» 
o tus logros. 


al oración 
por aparta 

• Gráficos 


• Sonido 


•Dificultad 

•••••• 

•Calidad/precio 

•••••• 


¡CONSIGUE ADELANTAR! Vive la Fien 


primera persona, con un realismo total y la 
emoción de las carreras, con una dificultad y 

a medida. ¡No echarás nada en falta! 




Modo individual 


Pa 
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Velocidad 


y competición al 
límite, con todo 



rigor y espectáculo 



iA brazo partido! 

En el mismo PC. online 
o cooperando con un 
compañero -y rival- 
de escuderia. 
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La rteFeitencia 


NBA 2K11 

y Los dos son espectacular 

pero en «2KÍ2)> e! nivel de 
detalle y el realismo son 
mayores, 

^ La nueva entrega mejora a 
la anterior y corrige varios 
de sus problemas. 

^ Los partidos "clásicos' 1 con 

las estrellas de la NBA son 
nctllamente geniales. 


L a cita anual que los aficiona- 
dos al baloncesto tienen con la 
ya clásica serie «NBA 2K» es es- 
pecialmente interesante este 
año. Y es que, a la enorme jugabilidad de 
siempre se le han a ñadido en «NBA 2K12» 
un montón de novedades, ta nto técn ¡cas 
como de con ten i do, hasta dar lugar a un 
juego tan redondo como hacía mucho 
que no veía mos en este género. 


Juega como quieras 

Por supuesto, en «NBA 2K12- te vas a en- 
contrar con todos los equipos actúa les de 
la liga americana, actualizados con todo 
detalle, para que nada más ponerlo en 
marcha el juego puedas lanzarte a jugar 
en el modo de Partida Rápida, ya sea con- 


tra Ja IA como contra otro jugador. Pero 
esto no es más que el principio de la am- 
plia lista de contenido. Así, si una de las 
características más destacadas de ¡a en- 
trega anterior era ¡a posibilidad de jugar 
algunos de los partidos más importan- 
tes en la carrera de M i cha et Jordán, «NBA 
2K12* sube la apuesta y te presenta una 
selección de ig de las figuras más influ- 
yentes de la historia de la NBA, como Ma- 
gic Johnson, Bill Russell, Jullus Erving 


o el propio Jordán entre otros, para que 
juegues sus partidos más célebres. Ade- 
más, cada vez queganas uno de estos en- 
cuentros, los dos equipos implicados se 
suman a la base de datos del juego y po- 
drás usarlos en cua Iquier competición. 
Los otros modos incluidos son el de "Mi 
Jugador" -que te permite crear un juga- 
dor, persona 1 iza rio hasta le más mínimo 
detalle, y enfrascarte con él en una ca- 
rrera profesional- el de "¡ a Asociación” 


PONTE EN LA PIEL DE LAS 


ESTRELLAS DE LA NBA Y DISFRUTA 
DEL B AS KET MÁS ESPECTACULAR 




■ ANALIZADO EN 
CPU; Athlon 64 X2 6000+ 

► RAM: 2 GB 

Tarjeta 30; Radeon HD2900 XT 
Conexión: ADSL 


■ MIC ROMANIA 

RECOMIENDA 

CPU:Core2a3GHi 
» RAM: 2 GB 
• Espacio en disco: 12 GB 
► Tarjeta 3D: 612 M8, compatible con 

Sitad er Modal 3,0 o superior 

- Conexión; ADSL 


30 actuales +30 clásicas 

Multijugódor: Sí 

Num. de jugadores: 

2 (hasta 29 en el modo liga) 
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^stema de contro! es realmente sencÉlb, sobre todo st tenernos 
cuenta 
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s iuqar con unaestreila de los anos 5 



¡Genial 





El motor gráfico ctef juego 
recrear a los jugadores, i Los reconocerás al primer vistazo! 


a la hora de 




Sumérgete en 3a mejor liga del mundo y 
nuestros dias, ¡sino de todos los tiempos' Jordán, Johnson, Btrd, Russell; Chambeca i n... ¡listan todos! 


no de solo de 
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-con el que puedes crear tu propia liga 
con hasta 29 a m igos y gest ionarla desde 
tu equipo- y. por supuesto, un modo On- 
line, para que te puedas enfrentar a ju- 
gadores de todo el mu ndo 

¡NBA y espectáculo total! 

Todos estos modos se benefician de una 
jugabilidad increíblemente ajustada y 
realista, que mejora y renueva la de ia 
anterior entrega {en especial en todo 
lo referente a! control de tiro, que aho- 
ra ofrece muchas más opciones), para 
ofrecer un resultado sencillamente bri- 
llante. A esto además hay que añadir- 


le un acabado vtsua ! que no solo es bri- 
lla nte técnicamente, sino que además 
ha sido realizado con una atención por 
el detalle tan enorme que nosolo esque 
todos los jugadores -tanto los actuales 
como los pasados- estén reproducidos 
con un rea 1 ismo q ue asusta, si no que i n- 
ciuso tos partidos clásicos se ven como 
si fueran una transmisión televisiva de 
su propia época... El resultado de esta 
explosiva mezcla es un juego brillante, 
que te ofrece el baloncesto más espec- 
tacular, en estado puro, y que cualquier 

aficionado a este deporte no debería de- 
jarescapar, ¡Estás avisado! J.P.V- 


aLTennanvas. 


Si te van los simuladores deportivos, 
este es uno de los mejores juegos de 
fútbol que te vas a encontrar. 



Es también una de las más famosas 
sagas deportivas, con el espectacular 
y más divertido tenis del Grand Siam. 

► Más inf. MM 200 ► Not a 87 




•ASI 5E JUEGA Junto a ia increíble 
jugabilidad de la serie, ahora puedes jugar 
con quince de tas mejores figuras de la NBA 
de todos los tiempos, i Impresiona nte! 



Valoración 
por apartados 

►Gráficos 

••••• 


►Sonido 

► Jugabilidad 

•••••• 

►Dificultad 

•••••• 

►Calidad/precio 

••••• 
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intensos, pero nos 
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Modo individual 

i Un espectáculo! 

Hay pocos j usgos tan 
jugables, realistas y 
completos, i No te lo 
puedes perder! 
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Modo multijugador 

Partidos mundiales. 

Un apartado 
multijugador 
impecable, completo 
y sencillo de jugar. 




M. , 


mr 


iCc ' 


ti 



rniEnorMiiia 53 















































































V 




w ■jf 11 ! í iB 


..u . ■''■'■'u*,' or b • » 'tap>, . 

y 1 

g ÍM~ 


54 micRomanía 


























Todo el Reino de Aventuria 


FX reúne los 



títulos de la saga en una irresistible antología 




Ahora decimo s 

Es una cuestión de matemáti- 
ca pura: agarra un juegazo como el 

su ex- 

trac retinaría continuación. «The River 



Antes decíamos 

Sumérgete en el fantástico mun- 
do de Aventuria y disfruta de toda 
la fuerza del mejor Rol y de una 
aventura épica al frente de un gru • 
po de héroes de leyenda que cap- 
tu ra toda la esenc ia de los mejores 
clásicos del género. Las dimensio- 
nes del juego són abrumadoras, con 
centenares de misiones, personajes 
y enemigos a lo que hay que añadir 
un acabado gráfico de lujo, un estu- 
fas voces y 
una impresionante banda sonora. Si 
te gusta el Rol, con «Drakensang» 
estarás apostando sobre seguro 


of Time», con toneladas de conteni- 
do nuevo y muchas mejoras respec- 
to al original y, finalmente, añade 
al conjunto «Phileasson's Se- 
creto, expansión para «The 
River of Tíme» que lleva más 
allá la historia ya vivida en Aventu- 

Mi — S ■ i 

ria. Estos tres títulos forman una 

cuyo precio es 

euros 

puede dejar pasar. 
Cuestión de matemática pura. 








FICHA TÉCNICA 

Género: Rol 
PVP Rec.: 9,95 € 

Idioma: Castellano 
Comentado: MM 173 (Junio 
Estutffo/Cfa.: Radon Labs/DTP 
Distribuidor: FX Interactive 
N* de DVD s: 3 
Lanzamiento: Próxima mente 
Web: www. fa h te rae ti yv. com 


La anTiGua nota 


I 



¡(Habilidad impecable y muchísimo 
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La nueva nerra 


«i recopilación antilógica, 

más clásico 


á- r 



y de calidad aun precio inmejorable 








De un modo u otro, el caso es volar 
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Pilota decenas de aeronaves y vuela 
por todo eí globo, en órbita o sobre Mar- 
te. Surcar los cielos por el simple placer 
de hacerlo con «X- Plañe 8» puede ser 
muy divertido gracias a su realismo, 
unos gráficos estupendos y un editor de 
aviones y escenarios. SI te consideras 
un piloto virtual, no lo debes dejar pasar. 





Como acostumbra a hacer FX, la re- 
aparición de «X-Pfane 8» en el mercado 
no sólo luce nuevo precio sino más con- 
tenido: versión actualizada y localizada al 
castellano, aviones nuevos como el A ir- 
bus A380 y un conjunto de escenarios 
con topografía de alta resolución que 
supera los 60 GB. Si antes había razones 
para pilotarlo, ahora es una obiligación. 
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► Género: 

► PVPRte.r 

I Idioma: 

I Comentado: 

► EstLtdio/Cía.: 

► Distribuidor: 
>N° da DVOk 
* Lanzamiento, 

>WMi: WFP: 



La arniGua ñora 


lOi 


. iíolu s se ños. Muchas aeronaves 
y muchas experiencias diferentes, pero 
hay que tener paciencia para aprender. 
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La nueva n ota 


A UHi j; 
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lío La nueva edición 



añade mucho contenido extra y se hace 
indispensable para los aficionados. 
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Apache: Am Assauft 

3039C 

Calí úfDuty 4: Wartse 1 

30S9Í 

Cali o! Omy; Wodd ai Wat 

30,99€ 

Spufef 1 'Mari Dirrwsispons 


IraiTiíOfmeíí Cyttertn&n 

1ÜM 

> PICrtAL BROS 

■ Arrr-A 1 

1S199C ■ 

Pro Cycling Manager 2009 

19S9C 

PC Fútbol Liga Tu vis 

9S9€ 

Rüfiaway Trilogy 


% ELECTRONIC ARTS 1 

BatteField I Complete CdlrctiGn 


Cemrnand & Co^ Quer 4: Tífaqriitn Twnitíhr 

9S5€ 

Pregón Age: Oigjns 

9$5€ 

Elftdñno í 

9S5€ 

1 ñFAlO 

9S5E 

1 FIFA i! 

1&S5C 

FffiA Mnagprll 

J9S5C 

Hafry Fritar y el Misterio del Principe 

9$5€ 

\jsM 4 Dearftow d the Year Edftíoci 

9S5€ 

M&s Effect 2 

9S5E 

Mediürl el Hpnór 

19$5€ 

Need íof Speed Wot Pursuit 

19$5E 

Need íof feed ündereovE r 

9.95C 

> miENDWARE 1 

A Yampire Story 

935€ 

TtwAbbey 

M5€ 

% F* INTERACTIVE 1 

í CalF trf Juárez Oro 

995€ 

C% Ufe ftemtum 

9SS€ 

Orate nsang AnthokHjy 

99S€ 

(tnpenvm Online 

9S5€ 

las Cruzadas 

93S€ 

Spartal 

9S5€ 

Tracfcmanu United Forever 

9SS€ 

> KCFCH MEDIA 1 

Dfvirrity íl:Ego Piacons 

Í9.99€ 

Guild Wats IrilogK 

24,99€ 

Múni Nbnias 

S39€ 

5BK 09 

19,99€ 

% KONAMf 

- N Evohition Soccef 200& 

14.9SC 

m Microsoft 

Hato l 


* NAMCO BANQAJ PARTNERS IBERICA 1 

FalFout jqOTV 

499SE 

Gothic Uf-ive-rae 

1&95E 

> NOB1US IBERICA 

King's BffljntyThe Legend 

áS9€ 

Sam £ Max Fnmera Temporada 

1939C 

Speedball 1 Toumament 

vm: 

> PLANETA DE ACOSTTNI INTERACTIVE 1 

Clive Bü ker's Jerécho 

99SC 

Colín Mcftee Dirt 

935€ 

Ovedord 

995E 

> SEGA 

Ftíorbrtll 2C10 

¡9.99€ 

Medieval « Total Wat 

sm 

Roune Total War 

999€ 

Sonic £ SEGA AH-stare Rscing 

\sm 

yirtua Tennis zara 

\sm 

% TARE 2 

I Bicshock 2 

24S9C 

I Mafia II 

14 mi i 

NBA 2KJ0 


% m 

Company of Henws Anthotogy 

49S5C 

Suprime Commaitier G*tó' 

J9S5E 

Watianmer 4fflí ÜoW Complete M 

299Sr€ 

% ubi son 

Far Cry 2 

19S6€ 

Prince of Fósil 

t9S5€ 

Tflfn Cbncy's &k# War 

19,9S€ 

Wotld ¡n Conflid Compfctc 

1995E 

V Vt VENDI 

: Stsreraft + Brood War 

14S9C ; M 

W-TOtTlft IIL 

1439€ 

WoW The Bumíng Crnsade 

4S9€ 

^ «vap ■ ■■ i imumv e fl 

F£AJL 1 Profect Otigii 

B35€ 

LEfiiO Batmar 

1SSS€ 

'üYjirted WeapüíH of Fute 

399SC 
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los mas 
venoioos en 

L ü» Sims 3 Vfcfa tm lu CiucUd (+12) 

0 Estrategia 0 Electronic Ail& 

3L Sal tfófifeM; Ebd Cflrnfi.iny 2 (+16) 

0 Acción 0 Electronic Arls 
J. Las Siitis 1 [Menuda úmuIu! (+12) 

0 Eslralegía 0 Etedraerc Arts 

4. Lus Sims 3 (+12) 

0 Estrategia 0 Electronic Arte 

5c W&jld s>f W^ttraft Cáljclyarn (+12) 

0 Ral Online 0 AclivisÉc^ Blimrtf 

6. Morrkey l&lnftd Éd. Especial C ol . (+L2) 

0 Aventura 0 AetivÍMWi 

7. Aisasslit'i Creed Coúegama (+J6) 

© Acción 0 Ubispfl 

& Dod liUtnd ( +1 8) 

© Rol 0 toh Media 

9. Fomtufca 1 2011 (+ 3) 

© Estrategia © Mamen Banda! 

10, Detts Ei: Human ftcvoluíbri (+.18) 

O Ro l O Koch Media 




i.-ia iiniiii i ■ ■■ 1 1 1 


lirii 




1 HACE (+1B) 

0 Acción 0 Bethe sfla 

2. The 5 Ims 2 (+12) W\ 

© Estrategia 0 Eteclropic Aíts 

i Toe S>ms 3 Genefatlon& ( +12) 

O Estraiegia 0 Electronic Arts 

4- tteam Ex H miun Bfivoúimmi í +15) 

0 Rol/Acción 0 Squ are Enix 
ELF1FAJ2Í+3) 

0 Deportivo 0 Electronic Arts 
& The Sims 3 Late Nigtrt (+12) 

0 Estrategia 0 Electronic Arta 

7, The Sims 3 Town Ufa Stuff ( +12) 

0 Estrategia 0 Electronic Arl$ 

B. Flrgfht SimuLitor X (Md CdLtkrn (+3) 

0 Slmiilaciún 0 Microsoft 
9. Warharmner 40K Space Marine (+15) 

0 feión O THQ 

ID. WüW Wsrattí trf the Uch ftltif (+12) 

0 Rol Onhne 0 ActtfMtin B liizard 

ujjj|up hm ^mp b iipq i | iu ■ ■ p p gpgp ■ ■ p p laü p b p h ¿.id p ¿ p p ¿«d^ asi p ¿ . aui p s p ■ i 

LM 0 E 

0 Arción 0 Se thesda 

2, [faad Islán ú (Deseca) 

0 Acción 0 Deep Si Iver 

3, FIFA SocCfí 12 íDcsrarga) 

0 Deportivo © Electronic Arts 
4 nifcftt SirnsHaier X Gakt Edfttafl 

0 SimuJadgíi 0 Microsoft 

5. DtraigEron Slegü 3 (Descarga) 

0 Roí 0 Square Efim 

6. NBA2K12 

0 Deportivo 0 2K Sports 

7. NBA 2K12 (Descarga) 

0 Deportivo- 0 2K Sports 
fl. StatCratt II Wingsof Uberty 
|0 Estrategia 0 AgIívíssdii Bliiranct 
9. Deux Ex Human jtavohitlon (Descarga) 

0 Rol/Acción 0 Square £nli¡ 

30. The Sims 3 ( Descarga) 

0 Estrategia 0 Electronic Arts 
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¿Quieres saber cuáles son los juegos preferidos de la 

redacción? Micromanía recopila lo mejor del momento. 



Acción Croteam/B i ! k 3 E ntorlam menl 


FX Interactive 



19.95 € 

Clanes que combaten para 
sobrevivir tras un apoca 
lipsls, alienígenas,., ‘ 
espectacular enriquecida 
con otros elementos que 
demuestra que a f X no hay 
género que se le resista. 


Comentado en MM 200 Puntuación: % 



The Witcher 2 

i _ ' ■ * ** mm t ^ B !•» «i t _ I • * • *■ «■ oa p d | 

Assassins of Kizigs 



RaH/Acctíún 

CD FTótCkt RED 

Harneo Bandái 

50,55 € 


Ya nadie puede negar que 
Geralt de Rivia es uno de 
los personajes más caris* 
Filáticos del Rol actual, un 
estatus que se ha ganado 
gradas a juegos tan so- 
bresalientes como éste, 


Comentado en MM 197 Puntuac ion: 96 
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fiol/Accícm Gdos/Square Fnrx 
Kocti Media 39.95 € 



«Deus Ex Human Revo- 
lution» se aprovecha de 
la tecnología actual para 



if7~h 


revivir una sene que 
marcados a muchos aficio- 
nados al Rol y la Acción más 
Complejos e inteligentes, 

i m ■ ■■ ■ ■ ■ ai ■ * ■ m tm ■ p| ■ ■- ma s: » ■§ ai m m m ■ n a ■ h ■ 1 ■ ■ ■: ■ ■ b~ h ■ h ■■■ ana a. a h - a i an a =■ ■ m b ui m a ■■ ■ a e= 

Comentada en MM 200 Puntuación: 96 








Rol BioWare 5 
EíectionicArls 49.9 5 € 




O 


La nueva serie oe tsioware 
te trae otra excelente dosis 
de Rol fantástico, sobrado 
de alicientes para disfrutar- 
lo a tope y esperar nuevas 
entregas que seguro irán 
viniendo con ef tiempo. 


Comentado en MM 195 Puntuación: 97 
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Deportivo 2K Sports 
Take 2 29.96 C 
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Diez minutos sobre el 
parqué de «IM8A 2KL2» 
y descubrirás que pocos 
deportes son tan vibrantes 
y espectaculares como el 
basket. sobre todo si tiene 
la calidad de «NBA 2K12». 


I 
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Comentado en M M 201 Puntuación: 92 
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Acción Gírdrbp*/2K GamCs 

Take 2 50,50 € 
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El irreverente rey de la 
Acción regresa a lo gran - 
de; disparos, alienígenas, 
lenguaje soez, macarradas, 
chicas monas, explosio- 
nes,,.. y mucho, muchísimo 
humor. ¡Duke está en forma! 


11 


Comentado en Al M 19S Puut nación: 92 


Aquí os presentamos los mejores 
juegos, aquellos que han marcado 
un antes y un después en su género. 
Son nuestra referencia a la horade 
juzgar los títulos que van llegando a 
nuestra redacción. Y seguirán siéndolo 
mientras no llegue un sucesor que 
vuelva a conquistamos. 


i* | ¿ r ■ Ellos kn metían n^uiuaitn tht km sacrtL- g¿Hicfn 
IHjras ÍAcciúri Es thrtt'iiH. Dtipúilivo, vi>Im iii.ni SjiiiuÍmují i 
A vefltunte y Rol) En Ib Diíualkim rmim rruriUHnl tie subgérn -ras 
|Kir te oú- .íkjuitTr cte i .i •- Rnfi>^nci¿£ intbirids ur- a --¡>cciií>n s k> 

iev«vus PdEflen VJW Í-3 r. .iOhCliJiiaOS*' 3Í juc-go «KM» « 

tií cofmmtaria 

56 rmcAornama 



Blüznr-:: Ac(ivisiúnBíi¿£¿irif 59.9 Oí 

tiStarCrafh} regresa a lo grande, 
iniciando una tí itociía, con la misma 
¡ugabilidad brutal de siempre. 


Comentado en MM 1H0 ‘PuritEj^caoni! 9r- 
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rifinityWurd Activisidtrl SliíiJrd GO.ÍlSt 

La última entrega de la sene es tam- 
bién la más realista, espectacular e 
intensa de todas. ¡Una obra maestral 


C(<mpnNwio en MM (9Jlrf I’uiiiii;ictmv 9S 


Pciidufa Stutfins 



19,95 € 


Péndulo tira de maestría y 
ta una aventura que reúne 
del género: humor y jugabi 


Comentado en MM m 
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Velocidad Codemastcrs 

Namco Bandas 40, 95 € 


■TI 


má 



Los amantes de los bólidos 
más sofisticados del mun- 
do, la velocidad más vertigi- 
nosa y la competición más 
ex igente se toparán con un 
«F1 2011» más completo y 
emocionante que nunca. 


■ ■ ■ ■ ■ 


C ornen lado en MM 201 Pu ntuadón: 94 



No es un título de Acción más, 
ni sólo oleadas de mulantes dis 


parando: la fi 


de id Software 


inventores de la Acción en pri 





mera persona, 
pliegue tecnológico descomunal, 
una ¡ugabilidad brutal y un nuevo 
universo que dará qué jugar. 


Comentado en MM 202 0 Puntuación: 93 
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Acción 

. Relíe Eiftertaírnwnt/THl) 

JHQ 

49,95 




v 


Él universo Warhammer 
se cambia de género y 
ofrece la misma brutalidad 
pero en forma de Acción. 
Ahora, la guerra se libra 
a golpes pero es igual o 
más divertida que nunca. 


Comentada en MM 201 Puirtuac ión: 90 
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Electronic Arts 49 r 9S€ 



Pese 3 los años transcu- 
rridos entre eí original y 



PORTAL 2 * 


esta continuación, 
demuestra que no ha perdí 
do ni un ápice de su toque: 

I ugabilidad magistral, di* 
versión y diseño geniales. 
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Ce mentado en MM 19? Punt nación: 39 
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Una nueva entrega de 
acrobacias disparatadas, 
velocidad endiablada y 
trazados inverosímiles: 
justo los ingredientes que 

apasionan a los millones 
de fans de «Track manía». 
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Comentada en MM 201 Pu rstu ac i 6n : 89 
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iccicn/Avíntura HaemimniiiK^lvpso 

KNcxacb* 1955 € 
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* 



I 
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Las leyendas de los tem- 
plarios y !a búsqueda del 
Santo Grial reunidas en una 
aventura llena de explora* 


- í 


Ifid n m \ | ' í, 

1 s. i. 


cion, puzzles y acción, con 
una ambienta don fiel a la 
■i hi storia y detalle 5 or ¡g ina les 

Comentado en MM 199 Puntuación: 93 
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Vd acidad Codcmaster 5 

NamCo Brindar 40.95 € 


n 




Vive intensamente las 
competiciones más emo- 
cionantes con lo 5 pilotos 
y coches más exclusivos. 

modos de juego, mil 
opciones y mil formas de 
divertirse a toda velocidad 


Comentado en MM 199 Puntuación: 92 
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Aventura 1 

Pts mlulo Studías/f 5( Interactiva 


FX Interactive 

19,95c 


Los españoles Péndulo 
Studios siguen mezclando 
brillantemente algunos de 
los ingredientes típicos del 
género para componer una 
aventura gráfica divertida, 
moderna e irresistible. 


Comentado en MM 196 Puntuación: 91 
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The Creative Asiemblv 




El espectáculo de la guerra 
más épica te enganchará 
desde el primer minuto de 
juego y no te Soltará hasta 
que no consigas dominar el 
campo de batalla primero y, 
con el t iempo, Japón, 


Comentada en MM 194 Puntuación: 97 





CD Pfcjekt RED Harneo Sardas 50,9S€ 

El nuevo rey de) género sube al tro- 
no apoyado en sus gráficos, su ma- 
gistral trama y su grao jugabtlidad 


Cornf'ritjjdci en MM 197 


Sligltty M ad/Black Bux/EA EA 49.9S€ 

La velocidad más intensa y emo- 
cionante no tiene por qué de- 
jar a un lado eí realismo. 







Uhisoft Romanía Ubisoft l%35€ 

Una Simulación ejemplar que te 
traslada roda la emoción y tensión 
de combatir en un submarino. 

Comentado en MM 185 Puntuación; 94 
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EA Sports Electronic Arts 40.35C 



ve/ más, esta serie te ofrece 
el fútbol más 




ble y completo det momento 

fj Comentado «iMM Pimfiiftciáíi 94 


micnomama 57 
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La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos 
los tiempos, elaborada con la valoración que más nos importa, la tuya. 


Los dos primeros puestos, 
con «Warhammer 40 K 
DoW 11 Retribution» a la 
cabeza, se mantienen 
íi rmes, y el podio se 
completa con el regreso 
de «Total War Shogunz». 
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Warhammer 40K 

DoW II Retribution 

32% de las votaciones 


MMI95 Punte jcími: 95 
Relie Sludns/THQ 
THfl 



Men of War 
Assault Squad 

26% de las votaciones 


«Mt*5 fuiihiJtciiWi 9b 
fJi InterattfoÉr 



Total War 
Shogun 2 

21% fte las votaciones 


mmiw hwtuíWrt&J 
Tbe Ciíílw A wntbly 

5E&A 


Dungeons 


14 % délas volacícmes 

MM 1 L'i ü i : ui - i| u.ií i(: :i Kj 

H e n IriJ v ptu 

H Intuí- active 



Sí tí Meier's 

Civilization V 

7% de las votaciones 

MH EES 9 1 ftjfltrtCÍM: % 

O frtirii/lKGamtí 



E l nuevo líder de la 


un 


universo conocido por 
todos: «Warhammer 40K 
Space Marine i* ofrece una 
nueva perspectiva que lia 
enganchado a muchos. 



j 



Warhammer 40k 
Space Marine 

30% de tas votaciones 


MM20II PuntiKachii»:90 

faitc/l HQ 

THQ 



Portal 2 


C 


28% de tas votaciones 

mili? PuíiíiiadAn: $9 
Vkhw/EA 

íledrwilc Ailt 



Bast ton 





* 25% de las votaciones 

WM ?□! ■- P^ilWdóiiíéS 

Sl^f r giilnt Gí rti Ji nnvr 
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El Primer 
Templarlo 

12% de ¡as votaciones 


VM tü9 RyntLiKioit:9i 
Ha^ !hiitiÉmi;Kj Media 
f J¡ Intuí- jccivu 


F.E.A.R. 3 



5% de las votaciones 

RIMI9? Píin[ujtid«85 
Ííny I Slwfcrt/ Warftd-fcfe? OjíN-í 

W.imprlnjib 




No hay quien le tosa por el 
momento a «Hollywood 
Monsters 2», y eso que 
movimiento no ha faltado, 
incluso con subí don es 
como los de « Cray Matter» o 
«The Ab bey La Abadía». 




Hollywood 
Monsters 2 


34% de las votaciones 

H l> fta I IJUIU4Udl I Al IJII I . .1 , ,11 I.— LUH I 1 

MM 196 Pun(L.icwn:91 
Péndulo Shidim/IX 
FKHnetht 




Runaway 
A Twist of Fate 


I 1 


25% de Íes velaciones 


MM 133 NntiLteiOivS? 

PeíidLsl&SStidiiii 
Mitjiif.il Br». 



É 


Gray Matter 


22% de Jas votacio nes 

MMI93 IMntWJPCtónfBR 
W trrboi /dtp Etíbprl aértmefit 


The Abbey 
La Abadía 






0 



16% de las votaciones 

MMJEd PVMltliJKUSlü^Cl 
fl.li: id- nf M ÍOÍtví "ihMrfi í t,v 

fnerntourt 



v* 
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Sherlock Hotmes 
vs. Jack el 

3 % de fas votaciones 


MMir? Puntuado™; 92 

FKMe«ílt** 


Los zori ibies de «Dead 



* entran con fu erza, 
pero no le arrebatan 

a «Deus Ex I Juman 
Revolution» lo más alto de 
un podio que se completa 
con «The Witdier 2». 






Deus Ex Human 
Revolution 

3£% tío fas votaciones 


MM im Puntuación: 94 
Lidn-i MooheaE/Square Ena 
Küch Media 



Dead Island 


26 % de las votaciones 

MMÍEll Puniiiac)dn:aC 
lechLwitL'tícrpSlIiTr 
Koch Modi.i 




The Witdier 2 
Assassins of Kings 

17% de las votaciones 


MM I9T I. Purtuxtin 99 
CDProjíktmq 

N^neo Bada] 


Dragón Age II 



11% de las votaciones 

MM 194 Fimliijíibii:97 

BnoWare/U. 

Beettoeiic Arts 


RIFT 



8% de las votaciones 

MMI97 Miad Mocfl 
O Trkrfl W udjft 

ÓUhiMitl 
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Intercambios de posiciones 
a lo largo y ancho de la lista 
pero un mes más, «DiRT 3» 
se queda como el primer 
titulo, aunque su rival 
«SHIFT2Unleashed» leva 
pisando los talones. 



DiRT 3 



34% de las votaciones 

MUI» ¡'ur.luAL iwi 5i 
Corte misten 
Hanicofendji 




SHIFT2 

Unleashed 

32% de las votaciones 


MtUllltf Pur.ru scu>fi. M 

Sllq^fly Miad SrudioVlA 

fÍHtiúnH: Art*. 
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Test Dríve 
Unlimited 2 

24 % de las votaciones 




MML95 W 

IÚH\ Gücnfa/MMi 
N4 mí g Sondad 






Need For Speed 
Hot Pursu 

7 % de las votad oríes 


VV iTx' Puritu.it ton ss 

CriteriafVOfCE/iA, 
Electronic 4 rti 



S B K 2011 


3% de las votaciones 

MdísidAr/BJáttbtnd 


S8 jntciepuftta 
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Esta versión de «Abu Simbe f 
Profanation» para ÍOS será la 
primera de otras muchas 
versiones de los títulos 
clásicos de Dinamic. 








jftSi 








tu nombre y tu frase a 
lacorti 1 1 nidád n 



Víctor Rui? (fundador 
de Dynamic Multimedia) 
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44% de las votaciones 

Comentado en MM 41 
Puntuación: 90 

O Murad - 


40% de las votaciones 

€ Comenlaiíoen MMÍ31 
O Puntuación: 96 
O Fifaxis 



16% de la 5 votaciones 

C o me ii tarto en M MISA 

. puntuación: 98 

Bli/zaid 


No hay m ucha novedad 
en el género, tan sólo unos 
cambios de posición en la 

lista y la llamativa entrada 

en última posición del más 
que veterano «X-Plane 8 » 
que vuelve a despegar. 



El eterno duelo 
futbolístico entre «FIFA» 
y «PES» se renueva un 
año más con la llegada 
de « PES 2012», líder 
indiscutible hasta que 
venga el «FIFA 12 » de EA. 
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46% de las votaciones 

Comentada en MM 179 
C Puntuación: 95 
C Infinity Ward 


31% de las votaciones 

tomenradüonMM 116 
O Puntuación: 98 
id Software 


23% de las votaciones 

Comentado en MM 156 

O Puntuad óiv 93 
O Crytefc _ 





. 



49% de las votaciones 


Comentado en MM4Í 

O Puntuación: 92 

O LucasÁrts 


40% de las votaciones 

Comentaducfi MM 42 

O Puntuación: S 5 
O üjeasArtí 


U% de las votaciones 

Comentado en MM 70 
Puntuación: 94 
- LucasArts 



Silent Hunter 5 



33% de las votaciones 

ÜMMJtS : Puntuación: 94 

UbiKift íüm.i nuy 
O UtHMrfl 




Los Sims 3 
¡Menuda Familia! 

29% de Las votaciones 



Na cotrhfikjdú 
tlfCtHVtó Arto 

tJéCthi-llí Atli 




Los Sims 
Medieval 


24%de las votaciones 


vr.i iv 

BK&Dflk M* 

1 Brtlieaic Art> 
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Rtse of Flight 


7% de las votaciones 



MM L'JJ mnl ü.y_ iChi « 
Nf-:iqln"í nS'üilóiUv'Ari MíilT 
«Jupiófll 


X- Plañe 8 


7% de las votaciones 



O l4mÚ14rHé^í*rd , l 

0 FXbrtacthN 


Pro Evoluticm 

Soccer 2012 



33% de las votac iones 


MM KW 

•ícmairii 

torumi 

C hMiiAckirciB 




FIFA 11 


31% do las votaciones 

W.U4D PufítM3oim\ 

EÁSporti 

Bre tnmte Arfa 




Virtua Tennis 4 



24% de Lis votaciones 

MM ¡00- Q PkitrtWhbtr g? 

SBGA 

íitAlümiw 


Pro EvoliftiOíl 
Soccer 2011 

10% de las voliciones 

MMlgQ PulLÍUJt.ün: ÍJ 

•- íiwiaml 


NBA 2K11 


2% de tas votaciones 

SIM m t frirtUwkm: RO 

D 5K SpffttttK 

laLri 





39% de las votaciones 

O Comentado en MM 135 
O Puntuación: 95 
Bcthesda Softworks 


36 % de tas votaciones 

Comentado en MM 49 
©Puntuación: 93 
€ Sioware 


3. Diablo II 

25% de las votaciones 

O Comentado en MM 67 
O Puntuación: 05 
O Blijjaid 




2, TOCA 2 

38% de las votaciones 


38% de las votaciones 


24% de las votaciones 


O 1 Com Enfado en MM 147 
£ Puntuación: 96 
O Edén Carnes 


Comentado en M M 11 J 
Puntuación: 90 
Codemastcrs 


Comentado en MM 107 
Puntuación: 63 
EA Gantes 


41% de las votaciones 


36% de las votaciones 


23% de las votaciones 


Comentado en MM 88 
Puntuación: 92 
SEGA 


por tus juegos favoritos 


de todos los tiempos 


,e tómela de cada y ios 

Usen el sorteo de iOcarmse tasü 

tar es muy sencillo. Lo úntco que hay que 
mail a favoritos 

,ma nía. Nuestra di re 

teomiLKdSios per-c*™" 

o-, mlormncién. cnr»i*Jl' * ' 
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© Comentada en M M 62 

C Comentado en MM 119 

© Pimti uadón: 95 

C PuFilU3Cllóri:94 

Sensible Software 

£ Konaml 
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45% de las votaciones 

29% de las votaciones 

26% de las votaciones 

Comentada en MM 148- 

1 Comenta dn en MM S3 

© Comentado en MM 108 

O Puntuación; 94 

Puntuación: 90 

O Puntuación: 90 

■ : Ubisoft/UbisnFt _ 

© IC/Maddo» Gameb 

O JEagle Dynamics 
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Simulador Qnlme 0 Actualidad Wargammg.net O «World of Tan ks» Ya disponible 


Vi; 


t 


acaba de cumplirse un año que «Rimes of Magic: Lands of Despair», cot porarle nuevas mejoras. Las ultimas 

lanzamiento mundial «EVE Online: incursion^y «Mount & 61 a- hanllegadoenlaactualización6.6,queha 

de «World of Tanks» y, aho- de: With Pire & Sword». Pero no sólo la aumentado el número de tanques di spo- 


podemos 


crítica está de acuerdo en que «World of niblesa más de 150, todos ellos recreados 


El juego de 
tanques de 

Wargaming.net * K ra que por 

CUITIDIG un ano J u S ar ' 0 en castellano, {el mes pasado Tanks» es un juego magnífico, porque con un minucioso rigor. ¡Y la 6.7 está en 

* - os ofrecimos el juego en el DVD) acaba la cifra de 5 millones de usuarios indica camino! MientrastantoWargaming.net, 

entre aplausos de ser galardonado como el Mejor Jue- que el público también alaba este juego ya prepara nuevos juegos. E! primero, 

rjp rrítlfíi V Pl O n ^ ne Europeo por la European de batallas masivas de tanques ambien- «World ofWarplanes» un juego de com- 

, , 1 . -? , Games Award (EGAj. Este premio es es- tado en la Segunda Guerra Mundial. Sin bate aéreo y para más adelante, «World 

pUDlICO y IGCIDG pedal mente va lioso si tenemos en cuen- embargo, sus creadores, los chicos de of Baítieships», que te pondrá al mando 

3 CtllcQÍZclCÍÓ II ta que los otros juegos que estaban nomt- Wargaming.net, no se duermen en los de un buque de guerra. Tienes más infer- 
nados en esa categoría eran nada menos lau reles y continúa n trabaja ndo para in- mación en: www.worldoftanlts.com 


«The Oíd Republic» 

¡ EA teme una caída de los servidores por la 
afluencia masiva durante los pri meros días! 


— - - — 


G Rol MMO O Actual ¡dad G BioWare G «SW: The Ole! Republic» 


m¡ !K 




Li fecha de lanzamiento de «The Oíd Republic» ha sido fijada 
para el 22 de Diciembre (Europa). Mientras tanto, Electronic Arts 
aprovecha estas semanas de ant esala para dar a conocer detalles. 
Ahora sabernos que el cliente ocupará casi 30 GB, lo que nos da 
una ¡dea de la amplitud del universo «Star Wars» que tos vamos 
a encontrar. Además. E A ha comunicado q ue. tras el éxito de 2 
millones de peticiones para probar la beta, temen que los servidores 
Se colapsen. Para evitarlo, la incorporación de usuarios so hará de 
forma escalonada, Esto se conseguirá vendiendo las copias digitales 
1 jnrcamerrte a f ¡ avés de O rigió, donde sólo se permitirá un número 
limitado do descargas del cliente cada día. ¡Sí queremos ser los 
primeros en jugarlo, tendremos que ser rápidos! Visita: swtor.com 


\ 




MIC ROMANIA 




















































■ 


■ ■ 



. . rB 








■ ■ 





■ 












i * * Ir 





MI 






j 




ii 



■ 

" i 


i 


TL* 

1 ■! 







■ 











■ ¡ 
V 1 




JPU 1 

■ 

-■ 





m 

a 




J 


■ j 


[ 


n 



R -eso sí en clave de Acción táctica- ha 
conseguido llegar a una audiencia muy ampfta 
gracias al estupendo trabajo de Wargaming.net, 


reproducen 
modelos auténticos de 

los ejércitos soviético, 
americano y a leí oán de 

la II - Guerra Mundial 



juego atendiendo las sugerencias de los usuarios y a nade nuevos blindados 



Sony Online Hntertainment ha 
confirmado que «Planetside 2 j> 
será gratuito con micropagos. La 
beta de este FP5 masivo se iniciará 
dentro de un par de meses* y el 
juego saldrá en 2012. 



«Alto Club» 
isa a fondo 



Esta a punto de terminar la 
beta cerrada de «Auto Club 
Revolutlon», un juego de carreras 
que incluirá 50 marcas reales de 
automóviles. ¡Será free2ptayE 







«Toro 
pasa a los 
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El director general de Perfect 
World reveló en una reciente 
entrevista que ya han empezado 
a trabajaren una versión MMO de 
«Torchlighte, Calculan que estará 
lista para finales de 2012, 

«TERA» estrena 
web en Europa 


¿Sabías que... 



Gordon Hatyward, jugador 
de la NBA en el equipo UTAH 
Jazz es un crack jugando a 
«StarCraft II»? Después de 
pasara la liga profesional de 
baloncesto, a sus 21 años, "Flash" 
Gordon, ha participado como 
jugador profesional en la liga 
IGN de «Star Craft II» que se ha 
celebrado de! 6 al 9 de Octubre. 


Empieza la cuenta atrás 
para «The Secret World» 

El ambicioso proyecto de Funcom nos trasladará a un 
mundo en ruinas dominado por sociedades secretas, 

BB. BK Mi M. ^^B ^B, I ^B ^B( ^B, ^B BB ^B, 1B-* mi ^^B ^BV riB. I^B, l'^B- 1BH B. ^B, l. B.? IB. ,^B i^B IB.* ^^B ¡Bl IHB .^B. ^B IBB3 .^B. £^B - iBB ^B I^H .i^B. B. ^^B BB^> ^B. t i^B. ^B. ^Bi ^B ■ B i^B . BH *■ |BB B^B IBi I i^B* ^^B i^B BB.~ M. ^B B. * ■ ^B. ^B BB. B 

© Rol Online 0 Actualidad © Funcom © «The Secret World» © Abril 2012 

EA y Funcom han anunciado que 
«The Secret World» saldrá a la venta 
en abril de 2012. Como sabes, estará 
ambientado en un mundo post 
apocalíptico con localizaciones reales 
deformadas por la fantasía sobrenatural 
de las novelas de Lovecraft Los 
jugadores tendrán que unirse a una de 
las tres sociedades secretas que luchan 
por controlar lo que queda del mundo 
civilizado. Para expandir el poder de 
esas sociedades, sus miembros no sólo tendrán que luchar, sino también manejarel 
clberespacio y el espionaje. Además, dentro de cada sociedad existirá la posibilidad de 
librar luchas internas por hacerse con el poder. Detalles en: thesecretworfd.com 




En respuesta a la expectación 
que está levantando en el viejo 
continente, Frogster ha re modelado 
la web de «TERA» para Europa. No 
te pierdas las nuevas galerías de 
imágenes en tera-europe.com 



ccion de candad 



El estudio independiente 
Adhesive Games está 


desarrollando un promete dor juego 
de Acción MMO basado en mechs 




































Si vives el mundo online con la misma pasión que el real, lo tuyo es disfrutar 
de la Acción o el Rol en compañía, pásate por aquí y entérate de lo más nuevo. 



íal» es Liria versión 


El catálogo de objetos gratuitos es algo limitado J pero puedes 
acceder ¿i muchos más comprándolos mediante niicropagos. 


ante, mantiene la 


Arfenishn 


► Estoy en el Reino Zul'jjn de 
«World of Warcraft», un 

servidor PvP. Empecé mis 
andanzas en un PvE. pero 
pronto me di cuenta de que lo 
que más me gusta es desafiar 
a otros jugadores. 

> Soy un Elfo de la Sangre 
Paladín, fanático de la Luz 
Sagrada y fiel seguidor de 
la Horda, Todavía no me he 
decidido por una profesión, 

Mi clan es WarFire, una 
hermandad en cuya fundación 
participé hace un año 
aproximadamente. Si quieres 
unirte a nosotros, búscanos. 
Siempre estamos encantados 
de ampliar nuestras f ilas con 
nuevos guerreros, porque 
nuestro objetivo es pasarlo 
bien y hacer amistades. 

>Ya he alcanzado el nivel 

85, pero todavía me queda 
muchas cosas por hacer 
antes de acometer la hazaña 
de derrotar a Neltharion el 
Negro, más conocido como 
Alamucrte. 

* Mi última misión ha sido 

«lina batalla a vida o 
muerte», en la que el hijo 
de la Reina de los Dragones 
me pidió que derrotase a 
ocho Dragones Negros que 
custodiaban la batalla entre 
Alamuerte y Alextrasza en 
Grim Batol. 


irrumpe en Facebook batiend o récords 


O Simulador Social para 


© Actualidad © EA © «Los Sims Social» © Ya disponibles 


i Las grandes franquicias de juegos 
de PC están dando el salto a Facebook. 
Hace un par de meses lo hizo «Civil iza- 
| tion*,yahora ese! turno de «Los Sims». 
I Y su debut no ha podido ser mejor, por- 
I que en su primer mes ha alcanzado la 
I friolera de 45 millones de usuarios, 
I superando incluso a «Farmville* que, 
1 tras varios años en la palestra, tiene 
f "sólo" 36 millones de jugadores. Este 
éxito a rrasador se debe a que «The Sims 
Socía 1 * es una versión muy pa reclda a los 
juegos de «Los Si ms- que ya conocía mos, 
con algunos recortes que, sin embargo, 
no afectan a la jugabilidad original. De 
entrada, para creara tu Sim dispones de 
una paleta de opciones de personaliza- 
ción suficientemente amplia para que 


sea único. Y lo mismo sucede con la casa 
que le construyas, pud iendo elegir entre u n 
montón de materiales, pinturas, muebles 
y electrodomésticos. Ahora bien, si quie- 
res acceder a los objetos más exclusivos, 
entonces tendrás que rascarte el bolsillo 
comprando SimCash, la moneda del juego, 
mediante Paypal o tarjeta de crédito. Pero, 
salvo este aspecto, todo lo demás es gratis. 
No hay que pagar nada por disfrutar de la 
esencia del juego, que radica en hacer mi- 
siones y relaciona rte con tusa migas. Si bien 
es cierto que la simulación de «The Sims So- 
cial» no es tan profunda como en «Los Sims» 
originales, no es menos cierto que es tan di- 
vertida como para enga nchar a 45 m i 1 Iones 
de personas en un mes. Lo encontrarás en: 
www.facebook.com/TI1eSim5Social 


Hay que prepararse para el inminente lanzamiento de 
«The Oíd Republlc». Una buena manera de hacerlo 
es pertrechándose de merchandislng friki de «Star 
Wars». A nosotros nos han encantado unas memorias 
USB de 4 GB que tienen la forma de Darth Vader, 
C3PO y el Maestro Yoda. En el pendrive de Darth 
Vacfer la tapa de la memoria es el casco, y cuando se 

ena de cicatrices. 


Imagínate que vas caminando tan tranquilo 
por La calle y un policía que te pide la 
documentación. Como tú eres un fan A 
de «World of Warcraft», lo lógico es I 
que le hagas saber al señor agente ■ 

cuál es tu bando. Para solventar con I 
elegancia tan embarazosa situación, I 

hemos encontrado en Internet Sendas 1 
carteras de cuero de la Horda y la Alianza 1 
por 17, 99 € cada una. Las tienes en: 1 

www.jiux.com/shop ' 


lo quitas, aparece su cara pálida 
revelando el rostro de Anakin, Cuestan 25,90 € con 
gastos de envío incluidos en la web de Fna c: 

www.fnac.es 



J n 


OI 

“ir 




ir 



62 mtcnomanía 


























«The Savage Coast of Tu rao» anade 
escenarios de la película «Conan» 


O Roí MMO GFuncom © DLC para «Age of Conan» © Disponible 

■ IB B B B B B B B B B B B B B B B ■ B B ■ B -■ -■ B IB ,■ M B B B B B B B B B B B B B B B B B ■ B B B B. 


«Age of Conan?? está viviendo una segunda época dor ada. 
Hace un mes se reg istraron 300.000 jugadores n uevos 
gracias al lanzamiento de «Unchained», la modalidad de 
juego free2play. Y ahora sale a la venta la expansión más 
gr ande hasta la fecha, que supera con creces a «Hyborian 
Adventures» y «Rise of the Godslayet». Su nombre es 
«The Savage Coast o f Turan», y se trata de un DLC que 
permite a todos los jugadores de nivel 50 explorar los 
escenarios del reciente rernake cinematográfico de 
«Conan». Si has visto la película, te puedes hacer una idea 
de cómo son los nuevos parajes de la Isla de las Estatuas 
de Hierro, La Mano del Hombre Muerto, el Templo de 
Erlik y la Costa de Ardashir, con su fortaleza incluida. Este 
enorme DLC está disponible tanto para los usuarios F2P 
como para los premíum, al precio de 10 & ó 1,300 Funcom 
points. Todos los detalles en: www.ageofconan.com 







La actualización 1.5 es la más 
grande en fa historia de «Global 
Agenda». Su principal atractivo 

es la aparición de ía "Recursive 
ColonyT una colonia de robots 
inteligentes que amenazan con 
dominar e! mundo. 


Black Prophecy 








Jn «World of StarCraft» 

de diseño amateur 

Los fanáticos de «StarCraft?? hemos deseado que Blizzard 
desarrollase un MMO de la saga a lo «World of Warcraft» 
pero Frank Reares, cofundador de Blizzard. ha insistido de 
que tal cosa no está en los planes de la compañía. Asi que 


Battle.net 

Mobile Authenticator 


Para evitar el robo de cuentas de «World oí Warcraft», 
Blizzard puso a la venta hace ya bastante tiempo 
los llamados "key fobs", una especie de llaveros que 
generaban códigos de seguridad. Pero la tecnología 
ha avanzado desde entonces, y los "key fobs" han sido 
sustituidos por una aplicación gratuita que se llama 


«Battle.net Mobile 






uif w code 




que lleva un año en 
funcionamiento, ¿la 
conoces? Para utilizarla 




necesitas un iPhone, 
u n íPad o un] Pod 
Touch con conexión 
wifi en el momento de 
conectarte a «WoW», 
La encontraras en: 


86496178 

SVNC SUC€ FSRFUl 


la última expansión de «Black 
Prophecy?? se titula «Fpisode 2: 
Species War», Gracias a ella se ha 
ampliado la experiencia PvPcon 
una zona de guerra para retar a los 
mejores pilotos del espacio, 

% Wrath of Heroes 



Los MGBA están de moda. Son 
las siglas en inglés de Arena de 
Combate Mui ti jugador Online. £1 
MOBA de «Warhammer Online» ha 
salido hace poco. Se llama «Wrath 
of Heroes» y está causando furor. 


un aficionado muy mañoso se ha puesto manos a la obra 
para crear un mod de «StarCraft II» que lo transforme en un 
"World of StarCraft". Blizzard le ha dado permiso para que 
lo bautice como «StarCraft Universa», Puedes seguirle Sos 
pasos en www.starcraftuniverse.org 


itunes. apple. 
com/us/app/ 
battle- nef - mobile- 
authenticator/ 
id 3 O 6 862897? mt- 8 




www.battledawn 


Lo último de 2ynga, creadores de 
«Farm vi He», es «Adventure World??, un 
simpático juego de Facebook que nos 
pone en el papel de un aventurero al 
estilo indiana Jones que recorre el mundo 
en busca de tesoros. 


Hace menos de un año que salió, y 
«Battlestar Galáctica Online?? ya ha 
conseguido enganchar a más de 5 
millones de usuarios. Sus claves son 
los gráficos 3D y la lugabilidad directa y 
sencilla desde el navegador. 


Si «Battlestar Galáctica Online?? triunfa 
por su sencillez, «Battle Dawn Gaiaxies» 
lo hace por su complejidad. Es un desafío 
Online que encantará a los estrategas 
más duros que disfrutan con los mentís 
de opciones. 




éiMl I 


■ 











u 







1 









EverQuest 1 1 




El veterano «EverQuest I!» ya va por 
su 61® actualización, que se titula «The 
War of Zek», Incluye una mazmorra 
para héroes y mazmorras dinámicas 
para nivel 60 con interiores que se 
generan aleatoriamente. 



i Participa en ia wí« ,,um,1,í ' w 

Lspaíla $ X Mkxomania, t/SanliüQO de 

Composlela, 94. 28035 Madfrt. 

- M„ olvides Indicarlos datos personales. 
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¡Ya podemos jugar una versión actualizada de «Nemexia» gratis y en cualquier 
plataforma! Además lanzamientos de Acción con Rol y de Estrategia F2P en Steam. 



¡Batallas espaciales masivas donde tú quieras! 


jEl mundo de «Nemexia» se renueva para llegar a múltiples plataformas! 


oneomanía 


) Género: Estrategia MMO 

> Éstud ios/Cía; XS-Software 
^ Distribuidor: Madtnoo 
y idioma: Castellano 

^ Fech a provista: Ya 

disponible (versión 2.0) 

) www.nemexia.es 

^ www.madmoo.com 


r 


Lanzado en su versión origina! hace 
un par de años, «Nemexia» era hasta 
el momento uno de ios más completos 
juegos de Estrategia masiva Online en 
un mundo de ciencia ficción que podías 
jugar gratis desde tu navegador. Ahora, 
en su versión «2.0 Evotution» expande 
su universo, convirtiéndolo en un mundo 
realmente multi plataforma, en el que 
puedes compartir el mismo entorno o 
entrar desde PC, ¡ Pad , Mac, smartpho- 
ne, consola o incluso una tele si dispone 


de navegador. No necesita plugins ni 
descargas adicionales, así pues, este 
free2play te conecta automáticamente 
a más de 100.000 jugadores. 

El objetivo en «Nemexia» es desarro- 
llar !a habilidad de tu Almirante cum- 
pliendo objetivos y ganando experiencia. 
En la versión 7.0 se han introducido me- 
joras en tocios los ámbitos. Cuenta con 3 
especies, SI sistemas y 60 unidades, 

►Interés ••#••• 




■ ■ 


¡Diversión endiablada e inmediata! 


Explora y conquista mares lejanos 


A la caza de monstruos, sin salir de tu navegador 


¡Navega, comercia y combate en batallas navales! 


Si te mueres de ganas por jugar 
a «Diablo III», mejor que tengas 
paciencia y visites «Hellbreed». Se 
trata de un hadk'n'síash ambien- 
tado en un mundo de fantasía 
que puedes jugar sin necesidad 
de descargar un cliente. Eliges 
una clase, entre guerrero, caza- 
dora o rompe mu ros, y asumes 
el papel de un héroe que, como 
dice la profecía, llegará para des- 
terrar el mal en el ruinoso reino de 
Manjuri, tú solo o en compañía de 
hasta tres amigos. «Hellbreed» 
con su perspectiva isornétnca, 
tiene una calidad notable y per- 
mi ie completar partidas de diez 
minutos o de horas. 

► I nterés • 




L«' 


> Género: Accion/Ro! MMO (navegador) 

> Estudío&'tompañía: GarrveForge 

) Distribuidor: GameForge 
y Idioma: Inglés 

^ Fecha prevista: 

Ya disponible 

) es.gameforge.com / www.hellbreed.es 


Aunque inspirado en la Historia, 
«Kultan» es un juego de fantasía 
ambientado en unos lejanos 
mares del Sur cuyos tesoros se 
disputan tres pueblos, el Califato 
de Almerón (árabes) el Smpei io 
Tian (asiáticos) y la República de 
Gudolma (europeos). Tras elegir 
uno de los tres a quién rendir tu 
lealtad y una dase de personaje, 
te embarcas en una aventura de 

conquista, con misiones en las 

que debes completar rutas, en- 
frentarte a monstruos marinos 
mitológicos o a rivales y piratas. 
Hay misiones PvE o PvP y pue- 
des reunir una flota alistando 
barcos y marineros. 

►Interés •••••• 






) Género: Estrategia MMO (navegador) 

X Btudios/CompaiVa: Bjgpoint 

) Distribuidor: Bigpoint 
) Idioma: Inglés 


> Fecha prevista: 2011, beta abierta 
ya disponible 



) www.kultan.com/?! anches 
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Ya a la venta en tu quiosco 




Llévatela 

por sólo 5,95 € 










































Llevo 10 años inmerso en un pi 


Si la Acción en PC le debe mucho a los «Doom», 
«Quake» y »Woifenstein», el leja do que nos deja 
id software, -siempre con John Carmack a la 
cabeza - no puede más que incrementarse aún 
más con «RAGE». Si bien aquí nos fijamos en el 
juego con su máximo esplendor y en su calidad 
'¡nal, Dejando a un lado los fallos -graves- con 
los controladores gráficos de ATI que deberán 
solucionarse, «RAGE» es un juego de acción genial 
jugable como pocos, que te engancha desde el 
primer momento y no pierde intensidad. 

Con respecto al mes pasado vuestros votos no 
coincidieron esta vez con los nuestros. Votasteis 
más a «Dead Island» que a «Space Marine». 


son sensadona les. Usando ordenadores 

como herramienta de estudio, hemos 


Molar pFLrshnejJi 

fundador de Aiari 


quiete un 


terborous omine», con 

l i j limador masivo, pero 
es una idea q ue no me 
convence en absoluto. 


los juegos MMO, pero no 

me gustan. 


Director y Productor 
Ejecutivo de Botbesda 


Soy un fanático de la saga «Cal I of Duty ». 
Cada vez que sale una nueva entrega, 
me encierro en mi habitación a juga r 
durante vatios días hasta que me 
pr mino ta campaña. Mi familia sabe que 
eJ día que sale un nuevo «Cal! of Duty» es 

una fecha sagrada para ¡ni. 

Guillermo del Toro, 
di rector de cine 


sino que todo 


mejores. 


Tenemos "Ventriío’' y 
una buena pagina web, 
al igual que tenemos 
un foro bastante activo 
con pistas y guías 
muy útiles. Búscanos 
en http://www. 
s t o h i s pa n o.com/, 


reclutando ya. Seremos 
clanes principalmente 
de Rol, pero no vamos 
a dejar de lado ni eV 
PvP ni el PvE. Todo el 
mundo está invitado 
a sumarse. Cuenta en 
Facebook: Star Wars The 
Gfd Republic - Híspanla 
www.theoldrepubfic- 
hfspanhia.com 


■Paftinüd en esta sección envenda iin e-mail 

Springcr ÉsP^a S A *¡WWf** C/Sant ' a ' 
ic Compórtela. 94. ZB035 Madrid. 

< No Olvides indicar tus dalos 1 

£ aportaciones seleccionadas, mMHn uní 

camiseta exclusiva de 

p«f soreles éí íar A su|ol o- S 
a nru m ivd Vtewrte 

r crc.n- 


Comunidad/Clan para el 
futuro juego de Bioware, 
«Star Wars The Oíd 
RepubÜc», Tenemos una 

página web en marcha 
y un grupo en Facebook 
con muchos seguidores. 
Tendremos un clan en 
en ía República y otro 
en el Imperio y estamos 


unidcH que jugamos 
en diferentes juegos 
Online y nos gustaría dar 
a conocer et clan a los 
lectores de M icroma nía. 
Nos podéis encontrar en 
www.goIiatctan.com 


□entro creí juego 
«Star Trek Online»* 

Contamos con jugadores 
de todos los rincones 
del mundo, que tienen 
algo en común, todos 
hablamos español. Nos 
gusta jugar STFs (raids), 
PVP y misiones diarias. 


> Qu eremos dar a 

conocer a todos los 


La peií de "Darkman”* 

muy popular en su día, 
dio lugar .1 un luego de 
acción llamativo y diver- 
tido. Pero aunque aquel 

«Darkman» protagonizó 
la portada del número 
40 no trascendió 
mucha más allá de lo 
que la película duró en 
cartel. De aquel número 
nuestro mayor privilegio 

fue conocer a los 
miembros de la desapa- 
recida Microprose, que 
entonces estaban in- 
mersos en el desarrollo 
de rtF-I5E Strike Fagle» 
uno de los grandes de la 
simulación de todos los 

tiempos. 
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Arreglos y mejoras 
en Chemobil 




ACTUALIDAD «HARD RE SET» 










«Hard Reset» nos brinda todo acción y nada más, en un 
mundo ciberpunk, al estilo de los "shooter" de toda la vida. 

ters" clásicos- y los pocos seres humanos que quedan vivos 
se han refugiado en una ciudad fortaleza llamada Bezos r. 
Durante un tiempo consiguen sobrevivir, pero al final, ¡as 
máquinas descu bren la forma de entrar en la urbe. El prota- 
gonista, un soldado de nombre Fletcher, deberá encontrar 
la manera de expulsa rías y sal vara la raza humana. 

Para ello, tendrá que recorrer las calles de la ciudad forta- 
leza busca ndo un secreto perdido que pod ría ayudarles en 



tfApocalypse El» es un mod 
para «SX A.L-K.E.R* Shadow of 
Chernohylw que permite mejorar 
en gran medida muchos aspectos 
deE juego. En concreto, se han 
mejorado unas 7.000 texturas, se ha 
modificado el sol para que parezca 
más realista y se ha cambiado el 

aspecto de Ea vegetación, entre otras 

cosas. El mod es compatible con 
otros mods r por lo que las mejoras 

siempre estarán presentes. 

Lo tienes en: stalker-torrent.org/ 
f o ru m/ v iewt opic. p hp?t=2570 


esta difícil situación. Pero, cía ro, esta ndo a barreta da la ciu- ^ GllGVTd al líllIftG 


dad de máquinas enem igas, Fletcher deberá abrirse paso a 
t i ro i i mpio con las diferentes armas que vaya obteniendo, y 
que se i rá n actúa I izando. 


en «ArmA 2» 


Si bien su estilo es clásico, su tecnolo 
elaborada, mostrando 


a es actúa 



Dificultad elevada 

Eso sí, no esperes que los robots 
te lo vayan a poner fácil, por- 


que vas a tener que sudar 
la gota gorda. Este 


Cuando el estudio Flying Wild Hog apa reció en escena, su un "shooter 11 para los 

director general. Micha 1 Szustak, afirmó en varias entre- expertos, e incluso 

vistas que la i ntención de su equipo no era crear copias de en niveles interme- 
j uegosdeAcciónact uales, si nodisehar “shooter s" de la vieja dios resulta un gran 

escuela, es decir, con a rgu mentos senci líos pero cientos de desafio, ta I vez para 

enemigos. Pues bien, parece que en los dos años que han compensar que su 
pasado desarrollando su primer titulo, *Hard Reset», no duración es limitada, 

han cambiado de parecer, porque lo primero que descubrí- Flying Wild Hog se ha em- 

peñado en traer de vuelta 
ción total y d irecta, con un argu mentó sugerente, pero que la sencil lez y la acción de los 

no se detiene en narraciones. Nada de apartado multijuga- shooters del pasado. Algo 

dor, rompecabezas ni toma de decisiones; solo tú, tu arma y que, desde luego, ha con- 

u ti montón de enemigos a los que disparar, seguido hacer muy bien 

con «Hard Reset». Está 
disponible en Steam 

Estás en un postapocalíptíco futuro. El mundo ha sido in- por 28 €. Más detalles en: 
vadido por las máqm ñas -muy ciberpunk, como los "shoo- bardresetgame.com 










Aunque «ArmA 2» es uno de tos 
más rigurosos juegos de Acción 
bélica, un grupo de aficionados 
ha decidido diseñar un mod para 
dotar de mayor realismo af juego. 

En concreto, el mod añade nuevos 
efectos gráficos, aumenta el número 
de vehículos, mejora el sonido de las 
explosiones y los disparos e incluye 
el reflejo de los espejos retrovisores, 
de ios vehículos entre otras cosas. 

□ Lo encontrarás en: 
ww w.rea I itymod .com 



Nuevo armamento 


La rebelión de las máquinas 


m * 1 » 
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EDICIÓN ESPECIAL DE «BATMAN: ARKHAM CJTY» 


COMPRAS OBJETOS DE MODA DE «PORTAL 2» 


\Jñ juego tan prometodor como «Batirían Arkham City», 
después dd genial trabajo de Rockstesdy en el juego anterior; 
tiene pinta de merecer una edición especial. La «Batirían: 

Ar kham City Collectods Editior».? contiene una espectacular 
figura (Kotobukiya), un libreto de arte H un disco con la música 

del juego y una peli de DC, 
asi como un mapa y u n 
traje extras dentro def 
juego. Está a la venta 
desde finales de octubre 
r 91, 45 € (Fnac). 

Más detalles ene 
edicíoncoJecc ¡oní sta.com 


*:i 




¿Eres una aficionada al estupendo 
videojuego de Valve y quieres que 
se note? ¿O i al vez quieres hacerle 
a tu chica un regalo original Inspi- 
rado en tu juego favorito? Si ese 
juego es de la saga «Portal» no | 
dejes de pasar por la tienda de iin* 
en la que puedes conseguir unos 
graciosos pendientes de portales e 
incluso unos calcetines que imitan las 
estupendas "botas" del juego. 

Lo tienes en: www.jinx.com/ 
shop/c o i I /portal 2 



Y si te gusta fa acción bélica. 
«Really of War» es un interesante 
mod para «Cali of Duty 4; Modern 
Warfare». Te permite aumentar el 
número de armas que se pueden 
utilizar en el juego. Incluye un 
nuevo lanzag ranadas, nuevas 
ametralladoras, una potente pistola 
Co!t de gran precisión con mirilla 
incluida, rifles de francotirador, 
granadas e incluso una ballesta con 
flechas explosivas. Actualmente 
está en su versión beta 2,9, 

C Lo encontrarás en; 
w w w.reatty-mod . net 
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E ACTUALIDAD DLC «LOS SIMS 3» Y «LOS SIMS MEDIEVAL» 




Alemania en 
«Cities ¡n Motion» 






j* 



«Los Sims 3» y «Los Sims Medieval» reciben señaosDLGs 
temáticos, uno de vacadonesy el otro de piratas. 1 

secreto ancestral que tendrás que investigar en el Museo 
de Magia y Fenómenos Sobrenatura les. Disfruta de tos bu- 

parajes, los lujosos balnearios y la impresionante 
estación de esquí de Hidden Springs, que cuesta 2.450 
SimPoints. Encontrarás toda la información en la tienda 
de Los Si ms: store.thesims3.com/l1iddetLSprings 




Piratas al abordaje 
en «Los Sims Medieval» 

«Piratas y nobles» es un DLC para «Los Si ms Medieval* que 
expande el juego introduciendo lo que su propio nombre 
indica. Al instalarlo, aparecen dos nuevos territorios flan- 
queando tus dominios: Aarbyville, que es un refugio de 
piratas, y Tredony, un lugar poblado por nobles. Enseguida 
entran en guerra, y como tú estás enmedio, te verás impli- 
cado ensu refriega. Si eres afortunado, en tusanda lizas ¡le- 
garás incluso a descubrir la Fuente de la Eterna juventud. 
Ponte un parche en el ojo, enrédate en amor ios con damas 
Los Sims están de moda nuevamente -si es que algu- dea lía alcurnia y lánzatea busca r tesoros con este DLC que 

11a vez han dejado de estarlo- gracias al lanzamiento de está disponible en Steam por 29,99 euros. Lo encontrarás 

«The Sims Social», la versión para Facebook sobre la que en: store.steampowered.com/app/io28a3 

te contamos todos los detalles en la Comunidad Online. 

Aquí, en cambio, te vamos a informar sobre las noveda- 
des que han salido últimamente para las versiones ma- 
yores de Los Sims. Concretamente, se trata de dos conte- 
n idos desea rgables para las ú Itimas entregas. 


de Hidden Springs. nuevo lugar de solaz para «Los Sims 3». 


Un paraíso terrenal en «Los Sims 3» 

«Un retiro con dase» es el título en castellano que EA ha 
decidido ponerle a «Hidden Springs», el más reciente DLC 
pa ra «Los Sims 3*. Gracias a este paquete, tus Sims pod rá n 
ir a relajarse de vez en cuando a Hidden Springs, un pue- 
blecito a las orillas de un lago donde todo es paz y tran- 
quilidad. Pero también hay aventura, pues los habitantes 





con 


«Germán Cities» es un recíente 
pack de contenido descarga ble 
para «Cities in Motion» que nos 

pone al frente del control del trans- 
porte de varias ciudades de Alemania 
en los anos 20, justo cuando empe- 
zaron a construirse las grandes infra- 
estructuras de comunicaciones del 
país germano. La campaña consiste 
en completar cuatro escenarios a lo 
largo de cien años. Entre silos están 
las ciudades de Leipzig y Colonia. El 
precio de este paquete es de 6,99 
euros mediante descarga en Steam. 

O Lo encontrarás en: 

storestea mpowered.com/app/73185 


Ultra marines en 
« Retribution» 



de la zona tienen un color verdoso de piel por causa de U11 un DLC repleto de aventuras trepidantes y obietos temáticos. 


Este pack de contenido descar- 
gare añade a «Dawn of War 11: 
Retribution» el capitulo de los 
Ultramarinas. Además de ocho 
nuevos modelos para las unidades, 
ios Ultramarinos lucen un esquema 
de color azul con adornos que se 
inspiran en las antiguas legiones 
romanas. Destaca especialmente el 
capitán ultramarina -que sustituye al 
comandante- y el Dreadnought, que 
está coronad o con u n esta ndar te que 
muestra el cadáver de un tiran ido. El 
resto de vehículos también han sido 
modificados según indica el Codex 
Astartes de Warhammer 40.000. El 
precio del DLC es de 2,99 € en Steam. 

Lo encontrarás en: 
sto re. steam powered.com/ 
app/56487 


iexTRas! 


DEM O 


«SENGOKU» 


Aprovechando el 
tirón de «5hogun 
2», Paradox 
acaba de lanza r 
«Sengoku» un 
juego de estrategia 
muy similar en el 
que debemos dirigir 
un clan del Japón 
feudal para luchar en 
una guerra civil por el control de la isla. Puedes descargarte 
lademo en: www.paradoxpfaza.eom/press/20U/9/ 
songo ku-demo- refease d 



COMPRAS 


CAMISETAS DE «STARCRAFT II» 



En la tienda de 4frags.com hemos encontrado unas cuantas 
camisetas de «StarCraft» que van más allá del típico logotipo 
junto con la cara de Jim Raynor, La mayoría contiene algún guiño 
divertido u original, como por ejemplo una que dice en inglés: 

"i Legalización de los Stim Packsl", o la que anuncia una bebida 

llamad 1 "Zerg " con el lema publicitario: "¡Siente la oleada! 
También hay modelos más serios con los logotipos de los Terran, Zerg 
y Proloss. Estas camisetas de la firma Jinx son productos licenciados 
y llevan el logot ipo de Bíizzard en la manga, pese a lo cual su precio es 
bastante inferior al que suele tener cualquier articulo oficial. Los precios 
van de los 9 € las más baratas a algo menos de 20 €. Si eres un Fan 
incondicional de «StarCraft» y quieres vestir original pásate por aquí. 
Las encontrarás en: www.4frags.com/ (Apartado Merchandising) 
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ACTUALIDAD DESCARGAS S «THE Yl/ITCHER VERSIÓN 2.0» 


Rol añqo con 

«Telepath RPG» 






«The Witcher 2» 2.0 está disponible desde hace un mes y «Deus 
Ex Human Revolution» acaba de estrenar su primer gran DLC. 

para el modo de Arena. Aquí ya la cósase pone más seria. 
Se trata de todo u n modo que te enfrenta a enemigos por 
oleadas. La Arena evoca en cierta medida un capítulo de 
la "Saga de Gerall de Rivia". Puedes contratar un enano, 
un caballero o una hechicera como aliados, y conseguir 
dinero para comprar mejores armas y puntos para pu- 
blicar tu récord. Finalmente, e! juego incluye un nuevo 
nivel de dificultad "Oscura" para el modo historia, que te 
motiva a rejugar «The Witcher 2» porque añade espadas, 
y armaduras... Un re ga lazo que dará a «The 
Witcher 2» más horas en tu PC. Está en: * 

en , thewitcher.com. 




retarás a enemigos cada vez: más 
temibles... ¿ Rol arcad e? Desde luego, refrescante y divertidísimo, es. 



Adam Jensen 
más humano 

Por su parte ei DLC «El Es- 
labón Perdido» nos re- 
vela una h istoria ocu Ita 

Además de las hojas, este otoño nos han caído nuevos en «Deus Ex Human Re- 
DLC de los grandes juegos de Rol del momento. Desde el volution». No te la va- 

29 de septiempre, CD Projekt nos ha dado la espléndida mosa destripar, pero 

actualización gratuita z.o para «The Witcher 2», Además, cabe decirte 

desde eh4 de octubre está disponible «El Eslabón Perd i- aqui se aclara qué 

do», el primer DLC de «Deus Ex: Human Revolution», eso sucede durante 
si, por 10.99 €. ¿Qué contienen? jVamosa verlo! esos tres días en 

tos que jensen 
desaparece y 

La adaptación de «The Witcher 2» para Xbox 360 ha morí- queseverá des- 
vado la aparición de la actualización 2.0 del juego, todo provisto desús 

u n rega lo. CD Projekt i ntroduce un t utoria I pa ra fa mi lia ri- implantes ti- 
za rte con el juego. ¿Que no tiene sentido pa ra los que han bernéticos, sa I- 

jugado «The Witcher 2»? Pues, aunque no tanto como para vo los más bá- 
ta n novato, hay consejos en i os que quizás no habías caído sieos... Este DLC 

y unos cuantos combates que te pondrán a prueba. Ade- está disponible en: 
más, la breve historia del tutoría ! sirven de introducción www.deuseK.com 


/ 


La sangre del Brujo en la Arena 




Fijarse en un juego que su 
compañía, Sinister Destng, presenta 
como el primero que combina un 
JDR táctico oriental con Roí abierto al 
estilo occidental tiene que merecer la 
pena, ¿no? Júzgalo tú mismo porque 
la demo es gratuita. «Te lepa th RPG: 
Serva nts of God» se desarrolla en 
Oriente Medio, Juegas desde tu 
navegador, una perspectiva cenital 

Descarga: www.sinisterdesign, 
net/TSü GDetn o. htm I 


^ Un «Might & Magic» 
que no conocías 




o 




Con el titulo de «Might & Magic: 
Clash of Héroes» se ha estrenado 
este estupendo y divertido juego de 
Rol que te sitúa 40 años de la saga 
«Heroes V». Esta protagonizado 
por cinco héroes y se desarrolla 
en cinco regiones distintas, desde 
una perspectiva i so métrica 2D. 

Sus escenarios y trama tiene cierta 
inspiración en el "anime" japonés, 
enfrentándote a magos H elfos, 
nigromantes, monstruos,.. Admite 
combates Online PvP r Cooperativos o 
enfret amientes por equipos. Cuesta 
14.99 C y su DLC 2,99 £ 

CJ Lo encontrarás en: store. 
5teampoweredxofn/app/G1700 
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ACTUALIDAD «OBUVIQN. EDICIÓN 5 5 ANIVERSARIO» 


DESCARGAS «DRAGON AGE 2» NUEVO DLC 


Bethesda ya ha lanzado «The Eider 
Edición 5- Aniversario» por 19,99 € 
Se trata de una oportunidad única 
para hacerse con el genial juego 
que precede a la próxima entrega 
«Skyrim». Además, ¡unto «Obfivion» 
vienen sus expansiones «Knights 
of the Nine» y «Shiveríng Islas». 
También se incluye un mapa con los 
territorios de Cyrodiaf y las Shrversng 
Islesy un documental sobre lacrea 
ción de «Oblrvion». Más detalles en: 
www. EJ derScroils.com. 


Scrolís IV: Oblivion 



La segunda aventura dcscargablc para «Dragón Age II», 

«Mark of the Assassín» ya está disponible. BioWare ha intro- 
ducido el personaje de Tal lis que se sumará a la compañía 
y que estará caracterizado con la voz y la imagen de actriz 
Felicia Day, conocida por ei 
mismo pape! interpretado 
en la serie de TV "Dragón 
Age: Rédemption 11 . Talli brin- 
dará (a portunidad 3 Hawke 
de emprender una quest en 
la inexpugnable fortaleza 
de Orlesian. Lo tienes en: 
bkjware,dfagonage,cofn 



Si él mes pasado te llamó la 
atención «Bastión» en la review 
que publicamos, pero aún no te has 
decidido, seguro que te va a ayudar 
la completa demo que ya está 
disponible en Steam. Combinando 
Acción y Eol, en el juego tienes que 
recorrer el mu ndo de Caefondia 
en busca de los núcleos y los 
fragmentos de un altar mágico 
desperdigados por todas partes. 

Lo encontrarás en: store, 
steampowered.com/app/107100 
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ACTUALIDAD * LANZAMIENTO DE «AR-K» 
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Después de conquistar a la crítica «Limbo» se estrena en 
PC, un juego "indie" considerado ya una obra maestra. 

Estás en un bosque gris y mortecino, envuelto por una en Steam, a un precio muy asequible. Si buscas una 
tenue niebla. No sabes cómo has llegado allí, ni lo que experiencia que no olvidarás en la vida, no lo 
tienes que hacer. Te levantas y comienzas a caminar, momento. ¡Tienes quejugarlol 
No parece haber nadie más. Tan solo ei viento, el eco del 
vacio. Hasta que a Iguien te ataca. No sabes luchar, así que 
tienes que vencer a losenemigos haciéndolos caer en sus 
trampas. Después comienzan a aparecer los primeros 
puzzles, las primeras preguntas sin respuesta. Entonces 
ya no podrás dejarlo hasta que lo termines... 


Péndulo Studios tiene otro proyecto 
en cartera que rompe con el estilo 
cómico de anteriores juegos. «Y: The 
Case of John Yesterday» un thriÜer 
que cuenta la historia de unos miste- 
riosos asesinatos de mendigos. 

www.pen duío-stud ios .co m 


Paga la voluntad 


Una experiencia audiovisual 

«Limbo» es una aventura única creada por una compañía 
indie de origen sueco, Playdead, Con un estilo gráfico 
minimalista, en un riguroso blanco y negro y un scroll 
lateral, ya ha ga nado más de 90 premios y se ha convertido 


¿O realmente 


en todo un éxito. Está disponible en formato descarga ble Busca la respuesta en «limbo»... 


fin el purgatorio? 


«Dead Cyborg» es una aventura en 

3D y en primera persona en la que 
encamas a un solitario humano que 
investiga una estación espacial llena 
de robots. El juego te lo bajas gratis, 

y si te gusta, pagas la voluntad. ¡La 
verdad es que asi da gusto! 

□ deadcyborg.com 


ACTUALIDAD D LANZAMIENTO DE LA VERSIÓN LIMITADA EN PC DE «NFS THE RUNi> 
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El lanzamiento del nuevo «Need For Speed» vendrá seguido 
de una edición limitada con contenido adicional. 


Nadco ya ofrece el emocionarte 
«Trackmarria C anyon» desde su 
página web a un precio de 19,99 €, 

• es-maniaplanet.garnesplanet. 

c om/sh op/trac kman ¡a- ca nyon 


Ei día 18 de noviembre se pone a la venta, -Need For «Need íor Speed: The Run». Además de los tres coches en 

Speed: The Run*... ¿Estás contando los días? Si es asi no la edición l imitada puedes conta r con cinco nuevos even- 

nos extraña porque se trata de u no de los títulos más in- tos exclusivo y te ofrecerá más oportun Ldades pa ra com- 

teresantes de la saga: Acción y velocidad en una carrera petir en el Autolog entre otras cosas. Lo mejor es que ei 

i legal y contra el tiempo, de costa a costa, atravesando ios precio déla Edición Limitada es el mismo pero tienes que 

EEUU, para recuperar tu vida.,. reservarla antes, 

Pero, a ntes de ponerte a I vola nte, cabe fijarse en el con- las principales 

tenido deuna versión limitada que se pondrá a la venta el tiendas, 
mismo día. Y es que, peleando por tu vida toda ventaja es 
bienvenida. Con «NFS The Run» podrás ponerte 
al volante de tres deportivos que hasta hace 
poco era non secreto: ei La mborghi ni Aven- 
tador, una bestia de 700 CV, el Chevrolet 
Ca ma ro ZLi , un muscle ca r fut ur istay el 
Porsche 911 Carrera S, uno de los coches 
más esperados de 2011, exclusivo para 


y «WRC2» en Berlín 


El juego de Black Bean « WRC2». 

acaba de llegar pero ya se ha anun- 
ciado nuevos circuitos en Berlín que, 
estarán disponibles a partir del lanza 
miento del juego como DLC. 

w ww.wrcth game.com 
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DESCARGAS t «FALCON 4 BSM 4» 



Con apenas un mes de rodaj e, este «BMS 4.32» que rejuvenece 
«Falcon 4.0» está entre los simuladores mejor considerados. 


Nueva mente, vamos a dedicar este mes nuestra pequeña 
sección a la apar ición de*BMS432’>. Creemos que merece la 
pena hacerlo, dado lo inesperado de su despegue y la gran 
aceptación que ha merecido por parte ele toda ía comuni- 
dad, asunto en el que nos centramos. 

Un mes después ha dado para ponerlo a prueba y los 
resultados han sido satisfactorios en todos los aspectos: 
realismo, sensaciones, gráficos, diversión, profundidad 
táctica... Tanto esasi que escuadrones de vuelo virtualcom 
"Escuadrón 69 " y 'Escuadrón 111 " entre otros han inau- 
gurado Alas' especialmente dedicadas a «Falcon 4 BMS 
4,32* con ejercicios tácticos programa dos. i Súma te y vuela! 

A nivel internacional, portales online especializados en 
simulación, como www.siiuhq.coro han dedicado críti- 
cas muy favorables a este mod de BenchMark Simulations 
basado ene! clásico deMicroprose, 


El único requisito para insta lar «BMS 4.32» es un* Falcon 
4 a original, (tan solo requiere el archivo falcon.exe). Te re- 


cordamos que el mod está en: henchmarlcsims.org 





cabina 3D del I 


original «Falcan 4.0». 



I — 


fct<!L2» sobre España 


o • 


Uno de los miembros del escuadrón 
RedEye, f, Red Eye Jír" ha desarrollado 
un mapa de la zona centro de España 
para <ílL2» realmente impresionante 
En el mapa so incluyen casi; todas las 
localidades importantes en le área en 
1939 incluyendo Madrid. 

www.e5cuadr0nredeye.com 

wm 0 

^ _ Y sobre Africa 




La compañía World War II 
Expan sí ons Si muí ato rs especializada 
en expansiones para la serie «IL 2 » 
ha lanzado «North Africa 19404941 
Operation Compás» por 14 H 95 £. Está 
ambientado obviamente en la SGM y 

consta de 256 misiones de campaña. 

0 www.wwiies.com 





americano 
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□ ACTUALIDAD «PAUTAS Y MANAGER 2012» 
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Si te gusta el ''manager 11 y eí 
fútbol americano no puedes perderte 
«Football Mogul 2012», la décima y 
nueva entrega una franquicia ya clási- 
ca. ¡Es completamente gratuito, 

www. shorts mogul .co m/games 







Los juegos de gestión deportiva siempre han tenido una gran 
afición... Si estás entre ella, prepárate para esta temporada. 


% Nuevos fichajes 






% !% 






Los chicos de Pesoccerworld.com 
ya han parcheado «PES 2012» con 

los últimos traspasas y fichajes de 
la ligas española, inglesa y francesa, 
añadiendo los más nuevos jugadores. 

’ www.pesoccerworid.com 


Entrenador, jugadory presidente, ¿qué prefieres? En un dad perfecta para demostrar lo buen Mourinho o Guar- 
mundoen el que el fútbol inunda todos ios medios de co- diola que eres en: realmadridfantasymanager.com 
municación, es lógico que los "manager" tenga cada vez yen fcharceIonafantasymanager.com 
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más popu (a r idad ... Hasta el punto desumarse un modelo 
en el que se ofrecen como juegos gratuitos. Los títulos de 
la serie «Fantasy Manager» de From the Bench así lo ha- 
cen, per m iténdonos toma r tas riendas de nuest ro equ ipo 
favorito y competí r con otros jugadores. 

Ha la nza do dos juegos pensados para el aficionado culé 
y blanco: «FC Barcelona Fantasy Manager 2012» y «Real 
Madrid Fantasy Manager 2012». Ambos pueden jugar- 
se desde Facebook, incluso con Android o IPhone, y nos 
permiten diseñar nuestra plantilla ideal, mantener en 
forma a los jugadores, construí muestra propia dudad de- 
portiva, gestionar las finanzas de! club y hasta competir Puede5 jugar desde 
en torneos con usuarios de todo ei mundo. Una oportuni- tienes acceso a la red de l"acebook. ¿A qué esperas para jugar? 
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Un clásico de la Acción para PC se instala 
en tu disco duro... ¡cuidado con los virus! 

^ aberque hay vida dentro de tu PCqui- dores de la CPU, acaba con los virus que ínfec- 

zá no te sorprenda si eres un fan del tan el sistema, deja que tu bit te aconseje, pilo- 

' cine y conoces la clásica «Trom,de los ta motos de luz, lucha en la rejilla de juegos... 

años 8o, o la continuación que llegó a finales ¡conviértete en un habitante del mundo de 
del pasado a ño a las pantallas de todo el mun- «Tron 2.0*! No has visto un juego de Acción con 

do, «Tron Legacy*. Pero si no conoces laspeli- un diseño igual, ni has disfrutado de la "ind* 

cu las -¿dónde has estado metido, fan del PC?- midad" de tu ordenador de manera en que lo 

ahora podras disfrutar del juego que se basó vas a hacer en «Tron 2.0», Ya sabes, sí todo es 

en lape! i clásica del 82. Métete en las tripas de cuestión de bits, en«Troti2.o* tienes para dar 

tu ordenador, lucha contra los temibles serví- y tomar. ¡Acá baya con ia infección! 
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LO que H 3 Y que Tenert: O SO: Windows XP/V¡sW7 O CPU; Fenttum III a 500 MHz © RAM: 256 MB 
C HD: 2.5 08 O Tarjeta gráfica: 32 MB compatible 0iredX9 O Tarjeta de sonido: 16 bit O DirectX 9.0c 


) Género: Acción 

) Estudios/Compañía : 

Mo noi i th/ Disney 

y Idioma: 

Inglés 

y Espacio en Disco: 2,5 

} MOTA: Esta versión no 
tiene operativos los 
modos online. 


COHTROieS Básicos: © W/S/A/D; Movimiento O Ratón: Acciones principales 





Si quieres trucos 
tenemos a miles para ti 

Se acabó lo de quedarte atascado en tus juegos favoritos. Si necesitas una 
ayudíta para salir deese puzzle, nivel o enemigo que se atraganta, echa un 
vistazo a esta aplicación que i remos ampliando en los próximos meses con 
nuevos títulos y trucos. Hay mi les de consejos y datos que te serán de lo más 
útil para acabarte, por fin, tus juegos. 









Resuelve todas las 
dudas técnicas del 

¿Que dónde están las paginas del consultorio técnico? Pues, como desde 
hace un par de meses, ya sabes que las encontrarás en el DVD, Configura- 
ción del PC, problemas con los drivers, consul tas sobre componentes, reco- 
mendacionessobre periféricos. Envía tus dudas y consultasy te las resolve- 
mos como siempre... pero en el DVD. 


B OVO lanza el menú de instalación automáticamente tras intro- 
ducir é DVD-ROM en el lector del ordenador Selecciona después 
ta opción adecuada y sigue los pasos que te vaya indicando. 

Mic romanía garantiza que el DVD que regala Junto con cada 
número de Ea revísta ha sido sometido a exhaustivos controles de 


tesleo y antivirus por parte de ta empresa duplica dora del DVD 
contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre los contenidos incluidos en el DVD perlera- 
cgo a sos respectivos autores y Mi croma-nía publica bajo su autori- 
zación expresa los programas que distribuye en su DVD. 


¿NECESITAS AYUDA? 

Si tienes cualquier problema con los programas incluidos 
en el DVD, puedes contactar con nuestro Servicio de 
Asistencia Técnica (SAT) por correo electrónico: 



satmicromania@micromania.es 
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sello CM Storm de Cooler Mas 1 


control independ 


una personalización maxima, Los auriculares son muy 
confortables, se conectaa USB y el micrófono, con 


cancelación de ruido, posee un indicador LED. 

Interés 
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© RATÓN INALÁMBRICO PARA JUEGOS 6 Precio: 96,90 € 


teclado 


perfecto*. Ambos pertenecen a la nueva línea Aivia de 
GigaByte. Se trata de un modele 
permite hasta 50 lloras de autonomía e incorpora 
un cable para el modo recarga. Dispone de una me- 


5 perfiles programables para sus 10 botones. El 


equi 


interés 
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© CONJUNTO DE VOLANTE Y PEDALES © Precio: 79,99 € 
© Más información: Thrustmaster © iww.ffim5fiTW5fer.com 




^ Diseño Ferrari, réplica del 
II 4S8 Italia, 

> Tacto de goma y 28 cm 
de diámetro, (7/10 del 
volante original). 


) Resistencia progresiva en 
pedales y volante. 





I > Precio ajustado. 





Epson Projectot EH-TW5900 


Epson es una de ías compañías de vanguardia en el desarrolle de videop royeetores v 
desde el mes de septiembre lia actualizado sus gamas Home Cinema y oe proyecto 
res de consumo con nuevos modelos, es pectacuiares pero un poco más asequibles 
1.149 £ en este caso. De hecho, e¡ EH-TW5900 es uno de los proyectores borne 
cinema rí 30. (3DLCD) y Pulí HD. Of rece una emisión 
de luz blanca y color de 2200 lúme/ies, una ~~ — 

relación de contraste de 20,000:1 v ^ ' 


Ferrari 458 Italia es el más Na- Las marchas se cambian mediante unas 
mame y modelo salido de la f¿- levas metálicas integradas. Además, 
brica de Maranello y también e! la presencia de! dial llamado "Manettino" 
deportivo protagonista en el jue- aportaun realismo y permite realizar ajus- 

go de Xbox 360 «Forza Motorsport 4*. Este tesenel juego. El equipa miento se compile - 


hecho ha motivado la aparición de 
este conjunto Thrustmaster, bajo 
las ! icencias de Ferrari y M icrosoft. 

No obstante, es te volante también 
es compatible con PC. 

Ei conjunto Ferrari 458 Italia Ra- 
cing Wheel reproduce ía fun- 
cionalidad del volante real 
incorporando un gran 
número de controles 
específicos para los 
juegos. Cuenta con un 
diámetro de 28 era y 
un tacto con textura de goma, idó- 
neo pa ra pi¡ ¡otar con la má x ima comodidad 


ta con un D-pad 'Engine Start" y 8 botones. 

La amplitud del giro es de 270° con 

una resistencia progresiva, 

►Interés: 



Aivia K8100 
Gam i ng Keyboard 




Las CLaves 


“a 


y Teclado para juegos con un 
diseño cómodo y funcional 

y Iluminación, 2 USB y 
control de volumen táctil 

y Permite ¡a pulsación/ 
emisión de 20 comandos a 
la vez (en macros). 


y Precio ajustado. 



© TECLADO PARA JUEGOS © Precio: 50 € (aprox.) 

©Más infe.: GigaByte / PC Componentes © es.g/gaby te.com / www.pccomponent^s.com 


admite señal HDMI con dos entradas. 
Para desfrutar de la rmagen en 3D sólo 
hacen falta unas gafas pasi vas ccmg 
Eas que dan en los cines. T ¡enes más 
información en www.epson.es 





ASUS ProArt PA238Q 


5i buscas Lm-mormor que te ofrezca la mejor 
calidad de imagen, tienes que consi derar 
los múde los cor tecnología IPS corno 
este müóefc. de ASUS, apto para funciones 
de diseño profesjortaF. tí PA23BQ dispone 

de una resolución nativa de 3,920x1080. 
Actemás, viene calibrado de fábrica 

tiara asegurar una precisión lot al en la 
reproducc&on del color. La pantalla se 
puede giraríKF (vertical) permitiendo escalas 
1 nuluples de imagen. Su precio es de 299 8 Mas 
información en w ww.asus.es 


Alienware M14X Laptop 


La gama de portadles de Alienware se amplía con 
el modelo IV! 14 X (el numero alude a 1 tamaño en pul 

pantalla 14, l n ) Resulta un estupendo 



s 


C ko 


portátil con potencia y prestaciones para jugar; pero 
con un precio moderado, a partir de ios M49 £. Incor 
pora procesadores Core ¡5 e iT. sistema Windows. 7 
memoria SDRAM de 4 a 8 GR y una gráhfta Ge Forcé 
GT555M con soporte 3D estereoscópico. Ade- 
más cuenta con lector SuperMulti. altavoces 
estéreo, salida de audio ditjjta! 7,1. conexión 
de red WiFi y Bfuetooth epeionai. Más 
detalles eniWww.alienware.es 



■H ertenecíente a la nueva gama 
|L^M Aivia de Gigabyte, este teclado 

K8100 se ha hecho merecedor 
de un galardón en los prestigio- 
sos prem ios internacionales ai diseño Red 
Dot zoii. El diseño del Aivia KSioose inspi- 
ra en los coches deportivos pero ofrece u na 
solución funcional, pensando en eí disfru- 
te de los juegos. Se ca racteriza por u ñas te- 


clas que ofrecen más o menos resistencia 
en función de lo habitual que se espere su 
uso. Cuenta con un engine de macros ca- 
paz de almacenar múltiples configuracio- 
nes, iluminación, control táctil de volumen 
y conmutador de macros. Además ofrece 2 
puertos USB, un protector y admite ia pul- 
sación si mu Itá nea de 20 teclas, 

> Interés •••••# 



BOS’i : Con 1 panion 20 



1.a firma B05E especializada en equipos de son ño 
de a lta gama, ha desarroüadü esteconjin uto 
Com paníon 20 especialmente diseñado para 
ordenadores de Sobremesa con e! fin de uh aaer 
una caJidad de sonido de'calitiad superior en una 
elegante configuración de altavoces 2 .0, prescin- 
diendo dee-' altavoz de subgraves Ér: los Companbrs 
20 se ha ap&cado |a tétnoiogiá de proce sami en to 
digital TiuSpace, lo que mejora la acústica en toda, 
la Sala. También incorporan la nueva ecuafizarión 
electrónica activa que garantizan una reproducción 
sin cls torsión. Su precio es de 259 € Tienes más 
detallasen la web www.bose.com 



Thrustmaster Ferrari Fi Wheel Add-On / Integral 


Con el campeonato de la Formula 1 sentenciado este volante llega Justo a fierre 
pOn, ThnjsÉmasier ha diseñado dos versiones. La primera, el Aíd-On, cuesta 
149,99 £. Se trata de uita réplica del vo- 
lante de¡ trvfr ar de Alonso y Massa que 
Complementa s\ conjunto T50Q R. La 
segunda es el conjunto completo 
de volante y pedales, basado en la 

tecnología del TriQOR, Se deno- 
minado Ferrari F1 Wheel Integral 

T500 y cuesta 399 r 99t- Ambüí 
modelos disponen de un modo nor- 
ma L otro avanzado y 29 funciones 
programabas* Tienes más dst^les 


1 rv www.thruslmaster.com 


























Guía de Compras 


Si quieres mantener tu equipo actualizado para jugar, aquí podrás seguir 
nuestras recomendaciones de hardware y planificar bien tu presupuesto. 



El headset Tiamat 7,1 efe Razer 
está entre los dispositivos de audio 
más avanzados del momento, 
proporcionando una experiencia 
realmente envolvente gracias a 
su configuración de 7.1 canales en 
10 altavoces independientes: 2 
centrales, 2 frontales, 2 laterales, 2 
traseros y 2 altavoces de subgraves 
Además dispone de un mando de 
control. Su orecio es de 179 € 


Aquí te presentamos la configuración más 
potente y avanzada para equipar a tu PC y 
disfrutar de los juegos más exigentes. 

© Componentes: Presupuesto 

© Caía; Thermaltake Leve! 10 GT LCS 320 € 


Basándose en la tecnología del sofisticado conjunto 
T500 RS. Thrusmaster ha desarrollado este nuevo 
Ferrari F1 Wheel integral T500, una réplica del 
volante que equipa a los dos Ferrari de la F1 actuales, 

____ | incluyendo los 
j controles KERS y DRS. 

< I Cuenta con un modo 

’ ÜiStíl'i # mT defuMdonamieniodc 

JuBfiiV j 1 L T I — J simulación avanzada 

1 [‘nPCy cuesta 599 €, 


O TOTAL 


13999 € 

599 € 


T hrustmaster Ferrari F 1 Wheel integral T500 


© Placa base: GicaBvte GA-X58-G1 Assassin 


520 € 

© Procesador; Intel Cora ¡7 990X Extreme Edrtion 9$0 € 

© RAM: 2x Corsair Domina tor GT Tri-krt DDR3-2K 

610 € 

© I Gráfica: 2 x POV GeForce GTX 590 Beast Waterí 

!. 1740 € 

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Tílanium HD 

180 € 

© Disco duro: 2 x HDD Serial SATA/600 (10000 rpm) 1.2 TB 
+ SSD OCZ Vértex 2480 GB 598 + 790 € 

© Unidad óptica; Blu-rav Sonv Optiarc BO’SMOH 

U2€ 

© Monitor: LG 23" DM23 5 00 (Cinema3D) 



350 € 

© Altavoces: Logitech Speaker System 2906 


349 € 

© Teclado y ratón: Bundle Logitech G700 + G510 + G930 300 € 


Te detallamos en esta lista el equipo 
para jugar por el que optaríamos, con 
componentes avanzados pero asequibles. 


© Componentes: 

© Caja: Zalman GS12QQ 


Presupuesto 

195 € 


O Placa base: MSI Z68A-SD65 Militar y Class II 


183 € 


© Procesador: Intel Core i5 2500K 


205 € 


© RAM; 8 GB DDR3 2133 MHz (2 módulos! 


94 € 


© Tarjeta gráfica: EVGA GeForce GTX 56Q TI P5 


230 € 


© I de sonido: SB X-Fi Triar ium 


74 € 


© Disco duro: 1 TB SATA/600 3.5" (7200 rpm) 
> SS0 0CZ Vértex Plus 120 GB 


60 + 140 € 


© Unidad óptica: Combo Btu-rav/SATA LG GGC-H20L 
© Monitor: LG EV2360V 


72 € 

220 € 


© Altavoces: Creative Inspire T616Q 


79 € 


© Ratón y teclado: Gigabvte A¡via M86Q0+K81D0 99 + 48 € 


© TOTAL 


1700 € 


© Periféricos extra: 

Trustmaster Run&Dri ve Wireless 3 en I 

Sennhciser PC 3330 G4ME 


39 € 
150 € 
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LSI € © Información: MSI O 





G chipan de Intel 26 S (Titira ei rendimiento de los chips 
y Qwtiil Sandy Brtdge en las placas con socktn 
1155. Dontrú de la línea Mílitery Class II, que 
componentes de alte calidad, esta placa en sus 
dos varietés (G3 y 63) integran el mismo chipset y 
presiaciOítes similares que la GD8Ü más asequibles. Incbye 
sonido integrado, tarjeta de red G-LAN. controlador Fírewire, 
SATAIIL USB 3.0... Admite hasta 3Z GB dé RAM. ¡Lo tiene todo! 
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© 240 € O Mas información: ASUS 
© ifvww.asus.com 


m m 


v v- 


Cor la Regada de nuevos 
chipsets Asus pene al dtó 
sus Crosshaii (890FX) 

con una evolución 


que lo tiene todo y 
soporta los nuevos 
chips en su Socket AM3 




GigaByte GA*X 5&-G1 Assassin 

© 520 f O Mas información: GigaByte 
© www.grjsi-tiyte.es 

Además de ser una de las 
más avanzadas placas 
con chipset X5fi. la 
Assassln cuenta con im 
equipa miento insuperable y 
un ll.arvi.it ivo diseña inspirado 
la imaginería militar. 




m im 




© 205 C © Más Información: Intel © www.rntel.cofn 

La toenofogú Intel Saivdy Brídge se ha hecho merecedora de 
recomendación con los nuevos chips Intel Core i 5 e ¡7 construidos en 
32 nm, especialmente en sus variantes "K" que, con los multiplicadores 
desbloqueados, facilitan las opciones overctokíng. No obstante, sin 
recurrirá ellas, el Core i5 2500K dispone de unas prestaciones soberbias: 
cuatro mídeos a 3300 MHz, 6 MB de caché 13 y una GPU integrada. Se 
instala exclusivamente en placa* con socket 1 155 y soporta memoria 
DDR3 en doble canal a velocidades de hasta 1600 MHt 


© 230 f © Información; EVGA © www.EVGA.com 


iv m -n 


v ■ 




Se trata de uno de los modelos más potentes y 
avanzados de EVGA de toda la gama basada en 
la GPU GeForce GTX 560 de NVidia. Por tanto es 
una de las que ofrece un mayor incremento de 
rendimiento frente a los modelos básicos o de 
referencia. Está equipada con doble ventilador. 1GB 
de VRAM GDDR5 y cuenta con frecuencias de reloj 
déla GPU . los "shnder" y memora, aceleradas. 


AMD Ptienom II X6 1100T 


© 190 € © Información: AMD 

© www.arml.com ^ 

Antes de ía llegada de tos" 1 
próximos FX de 8 núcleos, 
los Phenom II X6 siguen 
siendo el top de AMD. 

Integran seis núcleos a 
3300 MHz, 9 MB de caché y 
soporta RAM en doble canal 


AMD 


- L 
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Sapphire fi;rc! eon HD 8850 

© 140 € © Mas información: Sapphire 
O www.sappbiretech.com 



Se trata de una tárjela de gama medra, asequible 
pero de última generación, equipada con reí 
procesador gráfico 
potente y avanzado. 

Cuenta con 1 GB 
GOOR5 e incorpora 
salidas HDMIy DVI-D. 



Intel Cote Í7-99QX Exttcme Edítíon 


■ ■■ 


W H 


© 990 € © Mas información: Intel 
O w ww.intefxovn 

Es el Core ¡7 más avanzado 
de la familia y uno de tos 
procesadores nrás potentes 

que puedes instalar en un 
PC. Consta de seis núcleos a 
3466 MHz. compatibles con 
memoria en 
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of Viewí Ge Forra GTX 



BEAST Water cooled 


© 869 €0 Más información: Poisit of View 
© www www.poiMofvim-onlme.com ' 

Basada en la GPU dual 
GTX S80, la más 
potente del momento, 
este equipada con 
3GB y, en este modéfo, 

refrigeración líquida. 
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Precisión y control 

Él Kova de Roccat es uno de los ratones para juegos 
mejor más equilibrado en cuanto a características 
destacadas para juegos y precio, <39,99 €). Con 
un diseño simétrico dispone de un 

sensor óptico ajusta ble a 800 

1600 o 32O0ppp capaz 

^ RV'' 

puncius persori. sli 


como 


cine 


Él monitor LG D2342 P de 23 
se distingue por incorporar la 
tecnología Cinema 3D, con el 
que su pantalla con tecnología 

de retroiluminación LED sólo 

necesita unas gafas pasivas. 
Además mejora en gran 
medida la calidad de la imagen 
3D de los sistemas con gafas 
activas. Está disponible por 
unos 275 €. 


Sí tu presupuesto es limitado, aqui 
encontrarás una configuración básica 
para disfrutar de los juegos actuales. 

O Componentes: Presupuesto 

100 € 


© Caja: Semitorre 


© Procesador; AMD Phenom II X4 / Intel Core i5/i7 170 € 


© RAM: 4 G B de memoria DDR3 1600 M Hz 
© Gráfica: Radeon HD 6850 / Ge Forcé GTX 460 


© Tarjeta de sonido: PCI sonido 3D HD 


perfecto aliado 


alcance 


Aunque los teclados para juegos cada vez 
incorporan más funciones, comodidad y 

prestaciones, los mando do teclado 
auxiliar o keypads siguen siendo 
imprescindibles para muchos 

|F* 4BÍ mW áll' k.)u.Hkií.a I. i Acción, MMO 

y Estrategia. Fl Noslromo 

íli ■ Razi.v 


La firma Tt e SPORTS, división de periféricos de 
Thermaltake. ha renovado recientemente su línea 
de teclados con la gama MEKA. En su versión más 

sencilla (70 f) ofrece un 
i . ! «uimtlfiiM fenomenal teclado de 
ni lín U fí \U V\W lacio mecánico, con una 

n V 1 1 irmTii T™ i cspuosta totalmente 
WUiiiwtvC^Kja fiable. Ski cable está 

protegido y ofrece un 

puerto l ! 5 R adición, 


© Ratón y teclado: Genius LmeMate Wirfeless 


© TOTAL 


O Periféricos extra: 

Ganrepad Trust GXT 36 
Headset 1337 Vulcan 


Atomi c LenhSu p er Sport 


Tliemuitake L 


0 Garnifig Stat 


koon Vaya ttalite Erial ion 


© 3350 € © lulo,; Sharkoofi 
© www, sbarke anxom 

La nueva Vaya Vábe de Formato 
ATX incorpora una conexión 
frontal USB 3.0 y esta equipada 


© 530 1 © Info: ThermaStake 
© es.thermaHake.com 


nzxLcom 


f |_a Pharatom combina un imponente aspee to, disponible en rato, 
blanco y negro, con un completísimo equipamiento de serie, Dispone 
de 5 bahías de 5.25" y 7 bahías internas de 3 P 5" más espacio para 
unidades ópticas y 7 skis de expansión, Dispone de 4 ventiladores y 
peí m iie la instalación de otros 2 adicionales con un estudiado diseño de 

circuición de aire. 0 panel superior ofrece controi independiente de los 
ventiladores y conexiones USB 2.0 audto y ESA1A 


La variante dé Gaming Station 


Level 10 es una de las más 
soberbias cajas disponibles 
en la actualidad. Combina sus 
capacidades cor un diseño 
llamativo pera funcional y eficaz. 


afjch>nado, incluyendo bahías sin 
tomillo. Está disoonibleen mis 


TrHtvt Domiriiitoi GT12 GB D0R3-2K 

T # T -T T— ■*! TW a WT "f® E- ■» *W *■ TÉPT — — — ^ "W T -W "W T T *W — 

O 300 í© Mas información: Corsair 
© wwwAprsait .wm 

5i dispones de un equipo -"d’ 1 jt 

u na placa base que sopo¡ • ^ 

memoria en triple canal y 

quieres montaron ■ . *• 

este Trr-tot DDR3 a 2000 Mr . v 

can ventilación te irá de Fábula. 

Sus I are ncias son de 9 40 -9-27. 


Pairó! DIMM 4 GB DDR34333 Kit 

© 34 € © Mas información; Patrio! 

Con este módulo de 4 GB de la serie Sector 5 de 
Pati ¡ot superarás tos requisitas recomendados de 

casi todos los juegos. ii illKMI 

Cor ís 1 a de 2 modui os 

de 2 GB a 1333MHz. j ,^3 

Sus 

son de 9-9-9-24. 


© 94 € © Información: G.SkiSl © www.gsklll 

ÉMr. m v ■— M fl a , v m ■ A ■ ■ - n fl fl «. ■ , fl, m ■ fl fl 


ta muy eficaz para disipar ef catar. Con ¡atondas JM H 

H-ll-11-30 este kilde dos módulos está efeeria^ 
do para funcionar en doble c¿nal r especialmente 
con equipos con dupsets y procesadores li tfel Sandy Bridge 


Asus Xonar Essence One 

© 373 C © Más información: 

© jtwwjsuiqprn 

M ucho más que una taqeta de 
sonido, la Essence One es Jm 
todo un cen tí o de aud io, 

Cíipa 7 de convertir soné ^ 

do d ig ital en analógico 
de atta calklad (DAC).. Se 
conecta a un puerto USB. 


© 74 € © Más i nfo: Creative © es.stofe.creaffve.eom 

Prescindiendo de b cubierta metáfca dei modelo fiatallly, d mod 
X-Fi Tltanáum de Créate conserva las mismas prestaciones y 
características pero a un precio menor. Mantiene la eerlifkaci 
THX y sopor O cualquier sistema operativo. Tus fuegos irán mi 
rápidos porque dispone de 64 MR de memoria dedicada. En 


© 20 € © Más información: Ter ratee 

® f e r j ?? e ? : ; c !?? 1 , 

A pesar de los años qué lEeva en el mercado, la 
Aureon SI sigue resultando un 
modelo valido par 

disfrutar de los 
juegos. Cuenta 

con entradas y % 'i'., 

salidas ópticas. ^ 


programa "Akhany" 1 para bs juegos con EAX Y sí dignes de 
unos auriculares prepárete pare un sensacional éfecto envolvente 
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DATOS 

Género: 

Acción 

Estudios/Com pañ ¡a ; 

Starbreeze/E.A. 

5 Fecha prevista; 

2012 

CÓMO SERÁ 



p S$rá un juego de Acción, 

del clasico de 
Estrategia para PC de 
Bullfrog de 1993,, 


- La trama sí- n - 4 f.. 



mundo en 2069, como 
Nueva York o Los Ángeles * 
además de una ciudad 
flotante: la Ballena,, 

^ Serás un agente 
e^pcci.il ai servido de 
una megacorporación, 
Eurocorp, 

; El guión te pondrá en 
medio de una guerra de 
m cgacorp o rae i on es 
por el control de la 
inform ación. 

^ Podrás hachear el chip 
cerebral de personajes 
y enemigos para 
controlarlos y eliminarlos. 

Tendrás que desarrollar 

diferentes tácticas de 

a t mi i segó n el e nemigo. 



Dicen que la información es poder. Nada fue más cierto en 
«Syn dicate», un título de Bullfrog de 1993 que volverá, casi 20 
años después, convertido en un espectacular juego de Acción. 


E l futuro siempre ha dado 

mucho juego. Cuando no 
es un mundo postapoca- 
líptico lleno de mulantes, 
se trata de un universo futurista de 
ciencia ficción que deja Blade Run- 
ner a la altura del betún.*, o casi. 
Eso, cuando no es que una invasión 
alienígena lo ha puesto todo patas 
arriba en las ciudades más impor- 


gones de entonces, hoy venera bles se- 
ñores con canas, con «Synd icate» un 
título de Estrategia futurista que hoy, 
vuelve, convertido enjuego de Acción 



deStarbreezey EA. 


¡Guerra por el poder! 

En una sociedad futurista, en el año 
2069, dominada por las megacorpo- 


Una de estas corporaciones, Euro- 
corp, tiene a uno de sus agentes. Mi- 
les Kilo, en una misión que te lleva a 
una ciudad que flota en los cielos de 
Asia, La Ballena -se llamará asi, tam- 
bién en ef juego origina I en inglés-. 

Miles es un miembro del "sindica- 


to" de Eurocorp, ejércitos de agentes 
especiales que tienen implantado, 
como el resto -o casi- de la humani- 


tantes... de Estadas Unidos, habi- 


taciones, éstas tienen al hombre de 


dad un chip Dart 6 en el cerebro. Pero 


tu a! mente. Cosas de las "majors" y 
los estudios yanquis. Peroantesque 
este futuro de acción muíante, ciber- 
nética o alienígena irrumpiera, la tec- 
nología de hace 20 años da be de si lo 
que daba y el píxel -y las ideas origi- 
nales- mandaban. Asi nació «Syndi- 
cate», de la mente de Peter Molyneux 
y ios responsables de Bullfrog, un es- 
tudio que hacía de la originalidad su 
bandera -sí, antes de llamarse Líon- 
head y dedicarse a hacer un «Pable» 


detrás de otro- y sorprendió a los ju- 


lo calle como uno más de sus produc- 
tos, y controlan toda la información 
de cada individuo gracias a chips 
implantados en sus cerebros. En ese 
planteamiento, ía información es po- 
der, Y el poder es lo que se disputan 
las corporaciones -los "sindicatos"- 
en una guerra total en que agentes 
dotados de habilidades especiales 
secuestran, asesinan y, si hace falta, 
matan a los usuarios. Todo por el po- 
der. Y por la pasta. Vaya, quizá no es 
tan de ciencia ficción la cosa.,. 


el de Miles tiene unas habilidades es- 


pecia les que no están disponibles en 
otros Dart ó. Miles puede hackea r los 
chips de sus enem igos a voluntad, si 
consigue vencer las resistencias que 


estos pueden oponer, ¿Para qué? Para 


usar sus habilidades de agente secre- 
to... yde asesino. 


Hackea, mata, controla 

Las habilidades de hackeo mental de 
Miles permiten controlar distintos 
"poderes" con los que eliminara sus 






Descubre 




abora en un título de Acción. 





Es ef año 2069 y las megacorporaciones -ios 
información que se acumula en 
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Svndicate" del titulo- controlan la 

i 




I 


a a a 



















































Agente y 

asesino. Un 
tipo letal. . . 

En ftSyndicate» el agente 
Miles Kilo, de Euro- 
corp Syndicate, tiene 
las habilidades de un 
asesino cibernético. 

Tus armas no serán lo 
único con lo que elimi- 
nar a tus enemigos... 
j o conseguir que se 
aniquilen ellos solitos ! 
si hackeas su chip Dart 
6 gradas a tus habili- 
dades de "breaching", 

podrás conseguir que se 
suiciden, disparen a sus 

compañeros o sus armas 
revient en y las noqueen. 



enemigos -y Sos de Eurocorp- de dis- 
tintas maneras. Una es el Suicidio. Tal 
cuál suena. Si Miles consigue hackear 
el chip cerebral de su rival, éste pue- 
de coger una pistola y metérsela en 
la boca -no, nos da que no va a ser un 
juego para menores de edad-. Otro de 
estos poderes" permite que el arma 
dei enemigo reviente y le deje -o ai 
grupo- ¡loqueado, lo que puede apro- 
vechar para huir o cargarse a alguno 
de ellos. Y la tercera habilidad des- 
velada -habrá más, pero Starbreeze 
ha dado a conocer estas tres- será la 
de la Alianza, con la que controlar la 
mente de uno de tus enemigos y con- 
seguir que dispare a sus compañeros. 
Y esto, claro, es sólo parte de lo que 
Mi íes podrá hacer, porque luego esta- 
rán las armas "tradicionales' 1 con las 
que enfrentarse también a sus ene- 
migos,., aunque tendrá que tener en 
cuenta el entorno yin ÍA, porque es- 


tos agentes de megacorporaciones ri- 
vales no serán sencillos de abordar. 

¿Chip o no chip? 

Además de un entorno no siempre 
accesible. Miles tendrá que enfren- 
tarse a una IA en la que los enemigos 
podrán realizar cualquier acción in- 
esperada, siempre respondiendo a 
tus acciones y no con comportamien- 
tos prefijados. Pero es que, además, 
en algunos escenarios los enemi- 
gos... ¡no tendrán chip! Esto se debe a 
la concepción de la sociedad de «Syn- 
dicate» como un mundo en que convi- 
ven ricos y pobres. Gentes que gozan 
de la información de sus chips y otros 
que no. Y también habrá agentes "li- 
berados 11 de sus Dart 6. Estos serán 
mucho más duros incluso y exigirán 
de ti tácticas especiales. Vamos, que 
«Syndicate* va a ser algo como no has 
visto antes. ¿Listo pa ra el futuro? F.D.L. 
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□ero si 


ü tiyiC!3E3^Í3B3f:.c5s : porque aquí el control tte tus enemigos es absoluto 
sacar provecho de tus habilidades, (a cosa puede no ser tan complicada. 
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¿Es de nuevo el rey del fútbol? Note pier 


La serie de Estrategia crece con un nuevo 
conflicto. Esta vez, ¡a jungla te espera... 
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*+5fi de gastos ríe envto 



Qe Junes avíenles de 9 a Í3h y de 1 £ a 1 Bft. 

Horan© de verana JJio y Agostó de B.3Üh a 1£ ÜGtl 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 
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i A cent objeto (te 
y oposictfn deberás 























































































